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TeEN Wileh 1aroT

You are a powerful force. An endless fountain of magic and
light. Beauty. Grace. Power. Wisdom. All of this and more
lives within you. For you hold in your heart the incredible
tenacity of youth and the transformative nature of finding
your place in the world—on your own terms.

Behold the magic of one who has stepped outside the box and
dared to travel beyond the mundane into a place where one
may become attuned to the most important question of all:
knowing who you really are. Seek and find. Ask and it shall
be given. Question everything. And go beyond the boundar-
ies to explore who you are and who you will become in this
life and the next. You are an eternal spirit with limitless poten-
tial. You are a wellspring of beauty and delight. You are grace
personified. You are the beautiful and powerful Teen Witch.
It is a role long forgotten by many who traverse the world
only skimming the surface—choosing to dwell in the realm
of the mundane, driven by institutionalized and at times
commercialized forces that seemingly serve to silence and
diminish the sacred role of the young magic user. The pow-
erful one who chooses to dwell in harmony with limitless
possibility. With nature. With supernatural forces and spirits
that exist all around us.

Laugh in the face of those who would dare seek to suppress
or compromise your magic—because your radiant light is
beyond any limitation or boundary. Live in the spirit of joy
and rebellion. Seek beauty in all things. Love yourself.

And when the moon is high and owls do cry, cackle and fly
alight on a broom in a world of whimsy and excitement. You
are the one who casts spells and speaks with the woodland
creatures and friendly spirits. Who dives deep into the forest.
Who forages and harvests for spells and potions. Who raises
a hand to water a spiritual garden just beginning to blossom.
Teen Witch, know your power.

Your life has just begun, and the magic is so strong. Cast
your spells. Wave your wand. Gaze into your cauldron and
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cook up that special sauce—your own individual recipe and
flavor. You make the world sweet with every stir of the magic
cauldron.

This is a deck for Teen Witches of all ages—for no matter
how many years we exist on this material plane, we can all
take a moment to reconnect with that magical teenager along
our life path, coming into our own, formulating who we are.
The Tarot invites us to embark on a journey of self-reflection
and meditation. This is “check-in” time: it provides us with
a way to connect with our life path and spiritual journey,
whether with friends, with our coven, or while embracing
the solemn solitude of our Witchy hermitage.

Don your hat and cloak. Grab your broom. And make a little
more magic in your life, every single day.

This Tarot deck is designed to take you along a journey into
the ancient art of cartomancy, divination, magic—and, most
of all, fun.

Light magic. Light work. Breezy, easy, and full of joy, life,
and vigor.

Fly away on a journey through the Tarot. Magic users of all
ages, take heed! The Teen Witch is in. And she’s ready to
conquer, explore, and empower all who join her magical
journey through 78 beautiful purple cards inscribed with a
golden pentacle, symbolizing the powers of Earth, Air, Fire,
Water, and Spirit. Forever we are a reflection of the magic of
all creation, embodying wisdom, beauty, and strength. Come
now and join the journey. Let the magic flow through you
now and always, oh mighty Teen Witch.

So Mote It Be.

THREE-CARD CAULDRON SPREAD
FOR MANIFESTATION

The Teen Witch Tarot deck is designed to take you on a magi-
cal journey, coming into your own as you formulate spells
and potions to manifest beauty and wellness in your life. Ex-
periment with a three-card cauldron spread (page 2) to cook
up a special spell:

1. What kind of Teen Witch are you? (Where are you on
your journey? Who are you?)
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2. What kind of spell should you create for yourself?
(What goal would you like to manifest in your life? What
is your dream?)

3. What special ingredient can you add to your magi-
cal cauldron to cast the perfect spell? (What can you do
to achieve your goal? How can you make all your magical
dreams come true?)

FIVE-CARD PENTACLE SPREAD
FOR INTROSPECTION

The symbol on the back of the Teen Witch Tarot is a Pen-
tacle, representing Earth, Air, Fire, Water, and Spirit, which
corresponds to both the human lived experience and the
suits of the Tarot! Meditate on your lived experience with
this five-point pentacle spread, for an introspective view of
the bigger picture:
1. Earth: What does this card say about your journey along
the material plane? Think money, finances, family, home, and
earthly endeavors!
2. Air: What is your mind-set or mental state? What does this
card say about your thought processes? How can you think
differently about your situation? Put your thinking cap on!
3. Fire: It’ time to get creative! How can your fiery spirit aid
you in this situation? How can you best channel your inner
fire and your purpose?
4. Water: How do you feel? What does this card say about
your emotional state? Feel things out!
5. Spirit: Where are you at along your journey in the spiri-
tual and soul plane? What spiritual elements should you con-
sider? How can the universe assist you?
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CARD MEANINGS

The magical pentacle on the back of this deck contains five
points. And just like the pentacle has five sides, the Tarot also
has five aspects: Cups (Water), Pentacles (Earth), Wands (Fire),
Swords (Air), and the Major Arcana (Spirit). Let’s explore these
five aspects of our sacred journey now, with card meanings,
explanations, divinations—and a magic spell or two!

THE MAJOR ARCANA

The Major Arcana is an illustrated depiction of the Teen
Witch’s magical journey through the universe. It is the bigger
picture. It shows us the “archetypes”—the larger themes and
patterns of existence. With pictures and colors and symbol-
ism, the 22 cards of the Major Arcana give us the perfect
recipe to imbue our cauldrons with just the right ingredients
to explore the deeper meanings in life: the perfect potion.
The Teen Witch faces up against her own true nature as she
expands her heart to embody the entire universe. She is one
with the grand design.

0. The Fool — “Wait up!” This Foolish Witch is so innocent,
exuberant, and sweet that she may have gotten ahead of her-
self. She is like the magical and playful inner child in all of us.
Some say that ignorance is bliss. But this sure might not feel
like it! Just hold on tight and prepare for the ride with a smile
on your face. Innocence greets the unknown!

1. The Magician - This Magical Witch has it all figured out.
Unlock the great mysteries of the universe and know it all,
with the four elements beside you and your soul boundless
to guide you. In perfect harmony and magic!

I1. The High Priestess — The High Priestess Witch holds
the key and the scroll. Its the perfect potion. Do you dare
to request her all-knowing presence? Something amazing is
cooking up in that cauldron. And you may find that if you
look inside your own self, you've held the key ingredient all
along. Ask and it shall be given—the wisdom of the owl and
the secrets of the snake.

111. The Empress — Isn't she lovely? Isn't she wonderful? The
Empress Witch is pure and devoted. She is beautiful. She is
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the Goddess incarnate. Look in the mirror and feel that same
beauty. Everything you touch blooms and blossoms!

1V. The Emperor — “Hey, you. Wanna play?” The Emperor
Witch invites us to set the world on fire and dance with end-
less energy. Hard work and all play! Creation and action. Al-
ways on a move! Get up and dance!

V. The Hierophant — The Hierophant Witch is a wise
teacher. This card reminds us to seek wisdom and search the
world for knowledge. Life is our greatest teacher.

VI. The Lovers — “He loves me. He loves me not!” The Lov-
ers card reminds us to be make careful and deliberate choices
in the arena of love. Sometimes we may overidentify with an
individual who does not serve our well-being. We may be
struck by Cupid’s arrow. Spread your wings and fly to get
a bat’s eye view and learn what is best for you. Protect your
precious magic.

VIL. The Chariot — Get ready for the ride of your life! On
eagle’s wings, we fly! The Witch’s Chariot awaits you! A hap-
py card full of magic, wonder, and dreams come true. Keep
climbing to your highest height and hold on to your hat! Its
time to move on up in the world!

VIIL. Justice — The Witch of Justice reminds us that we must
maintain universal harmony and law. Obey the universe,
and seek balance in all things. Sometimes the owls wisdom
is greater than our own and we must listen. Its not exactly
pretty—but it’s fair!

IX. The Hermit — The Hermit Witch doesn't need approval
or validation from any outside source. She goes within to find
a warrior of light in her own soul when all seems darkest. Its
time to go deep into the night to find our true calling. Take
heed and go forth in search of the light within!

X. The Wheel - Feeling a little off-centered? The Witches
on the Wheel feel a range of a emotions. From elation to
annoyance. Unabashed joy to hesitancy. All are a matter of
the balance of life. Stay centered, with the owls wisdom and
the snake’s cunning. Wishes will be fulfilled in time. Let the
universe guide you.

XI. Strength — “Back, beast!” Get down to your roots and
tame the inner beast that is inside. Whether it is raging emo-
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tions or deep battle cry, allow the issues to run their course
before returning to peace and a more balanced state of mind.
Hush now! Quiet down! Shh...

XII. The Hanged Man — “Why don't you just let me sleep?
Sigh...” The Hanged Man challenges us to find our Zen, even
when things don't seem to be right with the world. Have pa-
tience and ride things out. You'll get your beauty rest again
soon. It will all come in time.

XIII. Death — The Witch of Death invites us to drink from
his cup and experience change. Transformation means
growth. It isn't a bad thing—we must die to be reborn on
many levels. Meditate on impermanence and the beauty it
brings. And when you are finished, help yourself to a cookie
from the Witch’ basket. All things are bittersweet in life.
XIV. Temperance — The Witch of Temperance asks us to take
great care as we transition. Really look out for yourself here.
Seek protection. Healing. Guidance. And little extra lotion
and you'll be right back in the saddle. Transition. Change.
XV. The Devil — He’s got them all tied up and thinking they
have it made. The Devil is about fear, lies, and control. Self-
imposed limitation. What's holding you back? Shake off the
chains and then do your dance. Don't be deceived.

XVI. The Tower — And just when you thought all was safe
and sound atop the mountain... BOOM! The Tower chal-
lenges us to cast off illusion as we craft our magical selves and
continue our spiritual journey. One must fall to fly.

XVIIL The Star — Theres always light in the darkness. And
a brighter day is ahead. In troubled times, this Teen Witch’s
precious black cat leads her to fish her wish. A wish is grant-
ed. Help is given from above. And the light appears when we
least anticipate it. Shine, shine, shine!

XVIIL. The Moon - Do you dare to walk in the moonlight
and join your sister Witches along the treacherous path? Fol-
low your journey wherever it leads, keeping the magic of the
moon in mind. It is time to move forward and make progress
as you conquer the unknown. Press forward, magical one!
XIX. The Sun - “Woah! Do you know how to ride this
thing? Easy now!” The sun is shining and the world awak-
ens to the beauty of innocence, joy, and exploration. Oh,
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and don't forget to laugh! (Even at yourself in awkward situ-
ations.) Life is not all that serious. And this card is for the
lighthearted. Smile.

XX. Judgment — The magical conjuring has fallen away, and
the crow’s wisdom invites us to see the true reality, beyond
the magic potion, beyond the curse, beyond the spell. The
crow asks herself, “Perhaps I am not a crow at all, but a witch
who was transformed through magic!” Hop into your nest,
gaze into your cauldron, and find out the nature of your true
form. Your future awaits. Awaken!

XXI. The World - Dance! Dance! Dance! The World Is Yours!
Celebrate! All of the universe, all of the world laughs and
smiles for you! Everything is in balance. You have transformed
from a caterpillar to a butterfly! Success and endless joy!

CUPS

Stir your amazing cauldron, Teen Witch! Cook up something
amazing and magical for your life. This is the suit of the heart
and emotions. It is the suit of the love inside of you. The
Cups suit is summer, with its creativity and full blossoms.
Love is in the air. These cards are all about matters of the
heart. Gaze into a cauldron to see what lies within.

Ace of Cups — “Well, this is something completely new!” A
totally new feeling and endeavor of the heart. As foreign as
spaghetti in a magical pot. Unfamiliar territory, like taking
that leap of faith or planting a kiss on a frog! New heart. New
emotions. New love. And a new time. Who knows where the
path will lead and what you'll find? Pucker up!

Two of Cups - The Teen Witch brings balance to her furry
and feathered friends at the crossroads—giving them a little
drink, a little relief, on a warm summer day. From her heart
to theirs. This is a card of balance and giving—and also
knowing just who exactly is worthy of all that love you have
to pour forth into the world! Respect your balance.

Three of Cups — The Teen Witch offers her cuddles and af-
fections to a friendship so true. A place to learn, play, and
enjoy the sweet honey of life. Drink up and enjoy sweet mo-
ments of affection and giving with dear friends. Cheers!

9



Four of Cups - Dig in at this Teen Witch luncheon! Take as
little or as much as you like—your choice! Fill your heart to
the brim with the laughter and love of friends, or opt to qui-
etly enjoy your time in a contemplative space. Its all about
respecting your needs to do as you please and love the way
you feel.

Five of Cups - It is time to make a choice! Which look
should I choose? For every choice made—one wins, and one
will lose. But never fret, because there is hope yet. There is
always another time to try that different shade. You can be
sultry and mysterious tomorrow, yet springy and light today.
Just be stunning, whatever you do.

Six of Cups - Pack what you need, and leave anything that
doesn't serve you! The Six of Cups is about harmony and car-
rying only what serves you. Always remember to pack light,
and then enjoy the sunset when you are through! Happy trails.
Seven of Cups — “Well, yes, I suppose I can join you!” Pan
invites the teen Witch to take a vision quest through a wood-
land grove. The Seven of Cups teaches us about choice or
mystical vision. What do you see?

Eight of Cups — The Teen Witch stands to eagerly take her
pledge and be initiated into her coven as the sacred elder stirs
the magical cauldron. It is time to take a new journey into the
unknown and move forward with anticipation. The Eight of
Cups is calling you! Will you take the pledge and be initiated
into your new life?

Nine of Cups — “Woahhh, there! Woah. WOAH!” Oof. The
Teen Witch is out on her own with her bounty all around her.
Thy cauldron is full and the journey is about to unfold. She
climbs her mighty steed and—WOAH! Be safe and secure
in your heart so that even when you fall, you can get back
up and start again, ever renewed. Have faith and believe in
yourself. You will make it through!

Ten of Cups — Ah, the beauty of the magical cauldron on
the hearth and the safety and peace of the Witch’s home. Her
garden is full of healing herbs. And just like this Teen Witch,
who has settled into her own little place of bliss, you will find
your special place and happiness. May your heart be filled
and your days be long!
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PENTACLES

Rock out, Teen Witch! It’s time to get rock solid. This is the
suit of earthly endeavors, the material world, and the body.
Dig your hands in the dirt and get down to earth. The Pen-
tacles suit is the winter season, so cuddle up and get com-
fortable. It’s time to face the material world with a little bit
of magic. Rock on!

Ace of Pentacles — This Teen Witch just got a text message
the old-fashioned way. Talk about air mail! It the spell she’s
been searching for. That new one. A new endeavor. A new
way of looking at the world. It’s time to dive into uncharted
territory, get out there, and go for it! New beginnings.

Two of Pentacles — “Hey wait, thats mine!” Two powerful
forces trying to achieve a balance. Feeling off-centered? Try to
come back to the middle by evening things out. This conflict
can leave you feeling like you're not on solid ground. But stay
grounded. Find your center.

Three of Pentacles — The Three of Pentacles invites us to
approach new creative endeavors, guided by forces that are
greater than ourselves. The seasoned Head Witch is speak-
ing! Listen up and learn a trick or two.

Four of Pentacles — “Keep away from me! This is MY space!”
This Teen Witch has carved out her niche—quite literally.
She settles into a formation of rocks seeking shelter. But at
what cost? Sure, she has stability and security from the whip-
ping wind and other threats we might not see. But at some
point does her inability to emerge from her safe zone close
her off from the world? Does it make her greedy? Beware.
Five of Pentacles — Night is falling and a flock of crows are
swarming overhead. There is no shelter for this pair as the
chilly evening air settles in. And are those mushrooms poi-
sonous? Best to not touch them. These two find comfort in a
sweet kiss. When night has come and the sun has fallen, the
spark of love can make the world seem brighter. “At least we
are together in this strange place...”

Six of Pentacles — “Look out below!” The transfer of ener-
gies from one plane to the next. Shifting. This Teen Witch is
notoriously clumsy and took a spill on her hike. Good thing
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there are friendly plant spirits below, with their arms open to
catch her. She is safe, even when all seems lost.

Seven of Pentacles — “So, wait, is this the right mushroom
that I need for my potion? I guess I'll try it and find out...”
Only time will tell. A time of waiting. A time of planting
seeds, literally and metaphorically. Awaiting the next step.
Progress has halted—for now.

Eight of Pentacles — The Eight of Pentacles invites you to get
creative! It’s time to color on all the walls and put in some se-
rious work. What kind of work? Beautification! Beautify and
create. You'll love what you make. And don't be so uptight
about following “the rules” either!

Nine of Pentacles - Joy, butterflies, music, drums, and bells
on a sunny day in a gorgeous meadow. The Nine of Pentacles
invites Teen Witches far and wide to celebrate who they are
and enjoy the beauty that is all around them! It’ time to smell
the roses and look up into the blue sky. Rejoice!

Ten of Pentacles — The Moon is high. It is a sacred friend of
the Teen Witch. Follow the Moon’s rays along the river. Seek
your bliss as you allow your dreams to take you wherever
you would like to go along your journey. You are protected
and stable on your trusty raft. The Moonbeams will guide
you, always! The Ten of Pentacles means riches abound and
wealth is yours!

WANDS

Wave your wand high, beautiful Teen Witch! This is the suit
of the soul and spirit. It is the suit of the fire inside you.
The Wands suit is springtime, with its color and beauty. It
is all about renewal and the fire inside. Light a torch to find
the way!

Ace of Wands — Cast a spell and draw a circle! This Teen
Witch thinks that perhaps that old fire pit could be put to
great use. It isn't just a place for mindless high school parties
anymore. Its time to give your space a new life with magic!
Light a new fire inside. Out with the old and in with the new!
Two of Wands — A very fiery Teen Witch casts out her runes
to meditate on her path and see what lies ahead. She is de-
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termined! Set your course, cast your runes, and see what lies
ahead. It is time to take action to chart your best course!
Three of Wands — Up, up, and away! Take flight on the
wings of magic as you set off on a brand new journey. Magic
is in the air and the horizon awaits. What are you waiting
for, Teen Witch? Hold on to your hat and let the fire inside
be your guide! (You may find some great places and friends
along the way, too!)

Four of Wands - You've put in all that work to build your
magical bonfire. Now it’s time for some much-needed R&R.
The Four of Wands invites this little Teen Witch to indulge
in some satisfaction and enjoyment. Well, done, oh magi-
cal one! Enjoy and indulge. You have crossed the finish line!
Five of Wands — “But what’ this?” When an invocation spell
goes awry for a Teen Witch, things can get hairy—literally!
Fortunately, conflicts like these are the spice of life. Enjoy
the challenge presented by the Five of Wands, which often
manifests as a somewhat comedic conflict. It isn't all that seri-
ous, but its good for the spirit. A little playfighting never hurt
anyone! (“Now where did I put that magic wand...?”)

Six of Wands — “Oh, gee, thanks!” You sure did have some
fun scampering and dancing through the forest like a wood-
land nymph! And when the sun is setting and the chilly wind
blows—never fear! Your familiar friends are here to adorn
you with everything you need—including a broom to take
you back home. With this kind of fire, you will never be cold.
You are protected.

Seven of Wands — A friendly picnic turns into a magical me-
lee! It time for a Teen Witch duel, between crystal ball and
magic mirror. It is a struggle between forces that tests the will
of each opponent. Choose your weapon wisely and prepare to
fight the good fight. Remember the power of magic lies within!
Eight of Wands — Full speed ahead, and with the wave of the
magical Eight of Wands—Presto changeo! Alakazam! Behold
a prince, transformed from a frog! Forward motion. Keep
honing your craft!

Nine of Wands — Your magical powers and growing and
beaming, like a candle shining in the dead of night to light
the way. Let your soul’s flame lead you to new places as you
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study and learn self-reliance, with deep knowledge of the fire
of your spirit. Your craft is strong!

Ten of Wands — Gather up as much as you can—a bounty
is here for you to enjoy. The Teen Witches sit by a toasty
fire, enjoying a dazzling assortment of Witchy treats, spells,
and concoctions. There’s so much to explore! But heavy is
the satchel that carries so much. Enjoy in moderation—and
never underestimate the power and great responsibility of
your magical manifestations. Dazzling, decadent, and deli-
cious, but mighty filling!

SWORDS

Sharpen up your senses, Teen Witch! This is the suit of the
mind and intellect. Stay sharp. It is the suit of the mind. The
Swords suit is the fall season, with a nip to the air and shorter
days. It’s time to contemplate the many ways we think about
ourselves, others, and situations in our lives. Hop on your
broom and ride through the chilly autumn sky!

Ace of Swords - It time to be a cut above the rest! Oh dear,
but don't scare anyone in that process. Unless, of course, you
want to be scary. Then go right ahead. The Teen Witch cuts
right through the apple and gets her delicious and sweet au-
tumn surprise. It’s time to get right down to the heart of the
situation. Develop a new thought process that better serves
you. Change the world by changing your mind.

Two of Swords — Two powers are at play in a dance that’s
more battle than ballet as two Teen Witches square off in the
night sky. Find your balance between your head and your
heart as you seek to keep your rhythm with the whispering
winds of life. Keep your balance and don't let too many dis-
tracted thoughts get in the way.

Three of Swords — Hold on to your hat! Two Teen Witches
come to blows, and it isnt pretty! Conflict. Good riddance.
The end of a spat. A longtime coming. Whatever the quar-
rel—whether internal or external—be sure to stay true to
your flight path and keep on course. The wind can be biting
and harsh, but if you steer your course, you'll be right on
track. Stay focused.



Four of Swords — Sometimes you need to go off on your
own, and sit yourself down, and rest where no one is look-
ing. Shed a tear if you need to. Hold a good space for your-
self. Just make sure that this is some time for you. Step away
from the drama!

Five of Swords — “I just don' care!” This Teen Witch is just
plain having a bad day. She smashes down her backpack to
let some aggression out. “Oh no...what have I done?” Defeat
comes and life can be cruel. The Five of Swords challenges
us to stay centered when all of life seems difficult. Keep your
focus and know things will pass. And when all else fails,
break something. ..

Six of Swords — Safe passage. Being protected. Crossing a
bridge. There’s no need to swim in that enchanted moat be-
low. Who knows what it could bring? Use the sturdy draw-
bridge and walk right across without even getting your favor-
ite purple boots dirty. The Six of Swords provides certainty
in an uncertain world.

Seven of Swords — When storm clouds appear overhead and
not much seems certain, sneak away quickly to be with your
thoughts. Hide out and do some braiding, like these Teen
Witches. Just watch out for achy hands at the end of the pro-
cess. Because, yeah, it that kind of day.

Eight of Swords — Do you ever feel you're stuck between a
rock and a hard place? The spells didn't work, and now it
just time to put in some old-fashioned elbow grease to clear
a path. Its hard to see what’s ahead and know where to go.
Being stuck. Feeling limited. Where’ a better magic wand
when you need one? Push!

Nine of Swords - “I never should have climbed so deep into
this cave!” The Nine of Swords represents despair. Cruelty.
Pain. Punishment. “Why me?” It is always darkest before
dawn. Grab your broom and hightail it out of there!

Ten of Swords — “Bring that baaaack, you vulture!” Loss.
No choice but to give up. All is lost. Here we are. Up in this
tree. Way up. With no broom. No way. No phone! How will
we ever make it down? A hopeless situation. But you are not
alone. Ask the owl and he'll tell you a secret: “Just click your
heels three times to go home!”
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COURT CARDS

In Tarot, Court Cards represent specific individuals in our
lives or aspects of our own personas. What kind of Witch
are you? And who is in your coven? Find out with the
Court Cards!

Page of Cups. Celebration of Imbolc — A naive yet warm
Witch with a pure heart. Innocence in matters of the heart.
The sweetest love.

Knight of Cups. Prince of the Full Moon — A Witch in shining
armor! Full love and emotion. Passion personified. Emotion-
ally fulfilling—and then some.

Queen of Cups. Roman Goddess Bona Dea — This Witch casts
a spell of love and intuition. Seeing and deeply feeling. Su-
pernatural love. Giver.

King of Cups. Ritual Dancers — The king of hearts. An un-
paralleled force of love and protection. Strong feeling. The
king of love!

Page of Pentacles. Celebration of Lammas — A person jug-
gling responsibility. Figuring it all out. A younger person.
Being uncertain of ones role in the world. Innocence.
Giving.

Knight of Pentacles. The Climber — Hard work and dedica-
tion to achieve and go higher. An excellent worker. Making
progress. Climbing mountains!

Queen of Pentacles. Greek Goddess Ecate — Earth mother.
Giver. Provider. Fertile goddess. Wisdom keeper. Oh, mama!
King of Pentacles. Fire Branding — Wealth. Provision. Harsh-
ness. A firm hand. Decisive.

Page of Wands. The Feast of Beltane — The novice, young,
or inexperienced yet powerful Witch. Just beginning to ex-
plore magic. A person who starts a fire. A dancer. Young
passion.

Knight of Wands. Flying with the Moon — Teen Witches who
fly high, pursuing their soul journey. A person creating beau-
ty while pursuing purpose. An artist. A soulmate.
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Queen of Wands. German Goddess Holda — A person with a
deep passion and conviction. Fiery goddess. Creator of her
world. Inspiration.

King of Wands. Wind Warriors — A Witch who is strong,
powerful, and draws strength from obstacles, like wind
whipping up a flame. Spiritual intensity.

Page of Swords. Celebration of Samhain — The student. An
uncertain Witch. A person just beginning to really think
things over in a new way. Naiveté.

Knight of Swords. New Moon Ritual — Active pursuit of
knowledge. Fierce quest for understanding. Racing toward
the finish. A Witch learning new spells every day. Lots of
new tricks.

Queen of Swords. Celtic Goddess Morrigan — Knowledge of
self. Confidence. High mental capacity. A strong mind. An
intelligent queen. Balance of intelligence and compassion.
King of Swords. The Initiate — Superior mental prowess.
Cruelty. A sharp mind—and a blade to match. Watch out for
“kicks”! Manipulator.



TeeN Wilch 1AROT

I Tarocchi delle Giovani Streghe

Questo & un mazzo per Giovani Streghe di ogni eta — poiché
non importa da quanti anni esistiamo su questo piano ma-
teriale; lungo il nostro percorso di vita possiamo tutte pren-
derci un istante per ricollegarci con quella magica ragazzina,
acquisendo consapevolezza, ridefinendo chi siamo.

I Tarocchi ci invitano ad intraprendere un viaggio di autori-
flessione e meditazione. E tempo di “check-in”: i forniscono
il modo per collegarci con il nostro percorso di vita e viaggio
spirituale, sia che lo compiamo con amici o con la nostra
congrega, oppure fruendo della solenne solitudine del nostro
eremo stregato.

Indossa cappello e mantello. Afferra la scopa. E fai qualche
magia in piu nella tua vita, ogni singolo giorno.

LA STESA A TRE CARTE DEL CALDERONE
PER LA RIVELAZIONE

1l mazzo di Tarocchi delle Giovani Streghe & concepito per
portarti in un viaggio magico, in cui acquisirai consapevo-
lezza mentre prepari incantesimi e pozioni affinché nella tua
vita si manifestino bellezza e benessere.

Prendi tre carte (vedi figura a pagina 2) e sperimenta con
una piccola stesa ispirata al calderone delle streghe, capace di
creare una specie di incantesimo. Spesso gli incantesimi sono
solo atti simbolici — come prendere delle carte — combinati in
modo da incanalare i nostri intenti nel mondo.

1. Che tipo di Giovane Strega sei?

A che punto del tuo viaggio ti trovi? Chi sei? Concentrati
sulla tua identita e sul tuo ruolo, qui ed ora. Dentro di te ci
sono energia, forza e risorse da cui puoi attingere.

2. Che tipo di formula magica dovresti ideare per te?
Quale obiettivo vorresti che si manifestasse nella tua vita?
Qual ¢ il tuo sogno? Quali sono i tuoi fini? Chiarisci la di-
rezione in cui desideri procedere, chiarisci i tuoi desideri,
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abbandona paure e dubbi. La magia ¢ in te, e solo tu hai la
capacita di esprimerla.

3. Quale ingrediente speciale puoi aggiungere al tuo cal-
derone magico per lanciare I'incantesimo perfetto?

Che cosa puoi fare per raggiungere il tuo obiettivo? Come
puoi far avverare tutti i tuoi sogni magici? Sai chi sei, sai che
cosa vuoi... ora hai bisogno di sapere che cosa fare. Tutto &
raggiungibile, e tutto cio che puo essere raggiunto inizia sem-
pre da un unico passo avanti, per piccolo che sia.

INTERPRETARE GLI ARCANI MAGGIORI

Gli Arcani Maggiori sono una descrizione illustrata del viag-
gio magico della Giovane Strega attraverso I'universo. Sono
il quadro generale. Ci mostrano gli “archetipi” — i pitt vasti
temi e schemi dell’esistenza.

0. Il Matto — Questa Strega Folle & cosi innocente, esuberan-
te e dolce da poter essere stata precipitosa. E come il magico
e giocoso bambino interiore che ¢ in tutti noi. linnocenza da
il benvenuto all'ignoto!

L. 11 Bagatto — Questa Strega Magica ha gia capito tutto. Sco-
pri i grandi misteri dell'universo e conosci ogni cosa, con i
quattro elementi al tuo fianco e la tua anima incontenibile a
guidarti.

11. La Papessa — La Strega Papessa regge la chiave e la perga-
mena. E la pozione perfetta. Hai l'ardire di richiedere la sua
presenza onnisciente? Qualcosa di straordinario sta sobbol-
lendo in quel calderone.

III. CImperatrice — Non & deliziosa? Non & meraviglio-
sa? La Strega Imperatrice ¢ pura e devota. E bellissima. E
l'incarnazione della Dea. Tutto quello che tocchi sboccia e
fiorisce!

IV. CImperatore — “Ehi, tu. Vuoi giocare?” La Strega Impera-
tore ci invita a mettere il mondo a ferro e fuoco e ballare con
energia infinita. Lavoro duro e tutto gira bene! Creazione e
azione. Sempre in movimento! Alzati e balla!

V. 11 Papa - La Strega Papa & un saggio maestro. Ricerca la
saggezza e gira per il mondo in cerca di conoscenza. La vita
la nostra piu grande maestra.
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VL. Gli Amanti — “M’ama. Non m’ama!” La carta degli Aman-
ti ci rammenta di essere prudenti e fare scelte ponderate
nell'arena dell'amore. Proteggi la tua preziosa magia.

VIL 11 Carro — Preparati per la corsa della tua vita! Sulle ali
di un'aquila, voliamo! Il Carro della Strega ti attende! Una
carta felice piena di magia, prodigi e sogni che si avverano.
VIIL La Giustizia — Mantieni 'armonia e la legge uni-
versale. Obbedisci all'universo e cerca l'equilibrio in tutte
le cose.

IX. LEremita — Non ¢ bisogno di approvazione o di con-
valida da nessuna fonte esterna. E il momento di addentrarsi
nella notte per trovare la nostra vera vocazione. Presta atten-
zione e avanza alla ricerca della luce interiore!

X. La Ruota — Stai provando un’intera gamma di emozioni.
Dallesaltazione al fastidio. Dalla gioia imperturbabile all'in-
certezza. Nella vita, & tutto questione di equilibrio. Rimani
concentrata. Lascia che sia I'universo a guidarti.

XI. La Forza - Ritorna alle tue radici e doma la bestia inte-
riore che vi si trova. Che si tratti di emozioni rabbiose o di
un profondo urlo di battaglia. Adesso taci! Stai zitta! Shh. ..
XIL LAppeso — Trova il tuo Zen, anche quando non sembra
che le cose vadano bene col mondo. Abbi pazienza e supera
le cose. Riavrai presto il tuo sonno ristoratore. Tutto giungera
asuo tempo.

XIII. La Morte — La trasformazione significa crescita. Non
& una brutta cosa — dobbiamo morire per rinascere su molti
livelli. Medita sulla transitorieta e sulla bellezza che questa
comporta.

XIV. La Temperanza — La Strega della Temperanza ci chie-
de di prestare grande attenzione mentre siamo in transi-
zione. Cerca protezione. Guarigione. Guida. Transizione.
Cambiamento.

XV. 11 Diavolo - Il Diavolo ha a che fare con la paura, le
bugie ed il controllo. Limitazione autoimposta. Che cosa ti
sta trattenendo?

XVI. La Torre — E proprio quando pensavi che tutto fosse
solido e sicuro in cima alla montagna... BOOM! Abbandona
l'illusione mentre plasmi il tuo io magico e prosegui il tuo
viaggio spirituale. Si deve cadere per poter volare.
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XVILI La Stella - C¢ sempre una luce nell'oscurita. E hai
davanti giorni pit luminosi. Un desiderio viene esaudito.
Laiuto viene dall’alto.

XVIIL La Luna - Hai l'ardire di camminare alla luce della
luna ed unirti alle tue sorelle Streghe lungo un infido cam-
mino? Prosegui il tuo viaggio ovunque ti porti, tenendo in
mente la magia della luna. Conquista I'ignoto.

XIX. II Sole — Innocenza, gioia ed esplorazione. Risate. La
vita non ¢ tutta serieta.

XX. 1l Giudizio — La vera realta, al di la di pozioni magiche,
maledizioni, incantesimi. Svegliati!

XXI. 11 Mondo - Balla! Balla! Balla! Il Mondo & tuo! Festeg-
gia! Successo e gioia infinita!

COPPE

Dai una mescolata nel tuo stupefacente calderone, Giovane
Strega! Prepara qualcosa di sbalorditivo e magico per la tua
vita. Questo ¢ il seme del cuore e delle emozioni.

Asso di Coppe — Un sentimento completamente nuovo e
un'iniziativa del cuore. Un nuovo cuore. Nuove emozioni.
Un nuovo amore. E tempi nuovi.

Due di Coppe — Questa & una carta di equilibrio e generosita —
e anche del sapere esattamente chi & meritevole di tutto quell’a-
more che devi spargere nel mondo! Rispetta il tuo equilibrio.
Tre di Coppe — La Giovane Strega offre coccole ed affetto ad
un’amicizia vera. Un luogo per imparare, giocare e godersi il
dolce miele della vita.

Quattro di Coppe — Fatti sotto a un pranzo da Giovane Stre-
ga! Prendi poco o tanto, come vuoi — & tua la scelta!

Cinque di Coppe - E il momento di fare una scelta! Qua-
le aspetto dovrei scegliere? Puoi essere ardente e misteriosa
domani, ma anche primaverile e luminosa oggi. Basta che
tu sia stupenda.

Sei di Coppe — Metti in valigia cio di cui hai bisogno, e lascia
tutto quello che non ti serve! 11 Sei di Coppe riguarda I'armo-
nia e il portare solo il necessario.

Sette di Coppe — 11 Sette di Coppe ci offre insegnamenti sulla
scelta o la visione mistica. Che cosa vedi?
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Otto di Coppe - E il momento di intraprendere un nuovo
viaggio nell'ignoto e di muoversi in anticipo. Ti assumerai
T'impegno e sarai iniziata alla tua nuova vita?

Nove di Coppe - Sii solida e sicura nel tuo cuore affinché,
anche quando cadi, tu possa rialzarti e ricominciare, sempre
rinnovata. Abbi fede e credi in te stessa.

Dieci di Coppe — La sicurezza e la pace della casa della Stre-
ga. Trova il tuo posto speciale e la felicita.

DENARI

Scuotiti, Giovane Strega! E il momento di essere solidi come
una roccia. Questo & il seme delle imprese terrene, del mon-
do materiale e del corpo.

Asso di Denari — Quel nuovo incantesimo. Una nuova im-,
presa. Un nuovo modo di guardare al mondo. E il momento
di addentrarsi in un territorio inesplorato! Un nuovo inizio.
Due di Denari — Due forze possenti che cercano di raggiun-
gere l'equilibrio. Ti senti destabilizzata? Cerca di tornare bi-
lanciata appianando le cose. Rimani coi piedi per terra.

Tre di Denari — Nuove imprese creative, guidate da forze
pitt grandi di noi. Lesperta Strega Capo sta parlando! Ascolta
e impara qualche trucco.

Quattro di Denari — Stabilita e sicurezza da minacce che
potrebbero spingere all'avidita. Presta attenzione.

Cinque di Denari — Questi due trovano sollievo in un dolce
bacio. Quando & giunta la notte ed il sole & tramontato, la
scintilla dell'amore puo far si che il mondo sembri piut lu-
minoso. “Almeno siamo insieme in questo strano posto...”
Sei di Denari — “Stai attenta a quello che c’2 sotto!” 11 trasfe-
rimento di energie da un livello al successivo. Cambiamento.
Relativa sicurezza, anche in momenti di pericolo.

Sette di Denari — Solo il tempo lo potra dire. Un momen-
to di attesa. Il momento di piantare semi, in senso letterale
e metaforico. Attendi il passaggio successivo. I progressi si
SONo arrestati — per ora.

Otto di Denari — Diventa creativa! Abbellimento! Adorna
e crea. Ti piacera quello che fai. E non essere cosi rigida nel
seguire “le regole”!
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Nove di Denari — Gioia, farfalle, musica, tamburi e cam-
pane in una giornata soleggiata in un magnifico prato. E il
momento di odorare le rose e guardare verso il cielo azzurro.
Rallegrati!

Dieci di Denari — Segui i raggi della Luna lungo il fiume.
Cerca la beatitudine mentre consenti ai tuoi sogni di portarti
ovunque tu voglia andare nel corso del tuo viaggio.

BASTONI

Sventola in alto il tuo bastone, bellissima Giovane Strega!
Questo ¢ il seme dell'anima e dello spirito. E il seme della
tua flamma interiore.

Asso di Bastoni — E il momento di dare al tuo spazio una
nuova vita piena di magia! Accendi una nuova fiamma inte-
riore. Fuori il vecchio, spazio al nuovo!

Due di Bastoni — Tira la riga, lancia le rune, e vedi cosa
si trova davanti a te. E il momento di entrare in azione per
tracciare la rotta migliore per te!

Tre di Bastoni — Su, su, e via! Prendi il volo sulle ali della
magia mentre parti per un nuovissimo viaggio.

Quattro di Bastoni — Hai fatto tutto quel lavoro per costruire
il tuo magico faldo. Ora ¢ il momento di un po’ di merita-
to riposo. Goditelo e trattati bene. Hai superato la linea del
traguardo!

Cinque di Bastoni — Per fortuna, i conflitti come questi sono
il sale della vita. Goditi la sfida presentata dal Cinque di Ba-
stoni. Un piccolo combattimento simulato non ha mai fatto
male a nessuno!

Sei di Bastoni — Gli amici sono qui per fornirti tutto cio di
cui hai bisogno — compresa una scopa per riportarti a casa.
Con questo tipo di fuoco, non avrai mai freddo. Sei protetta.
Sette di Bastoni — E una lotta tra forze che mette alla prova
la volonta di ciascun avversario. Ricorda che il potere della
magia risiede all'interno!

Otto di Bastoni — Movimento in avanti. Continua a perfe-
zionare la tua maestria!

Nove di Bastoni — Lascia che la fiamma della tua anima ti
porti in nuovi luoghi mentre studi ed impari la fiducia in te

23



stessa, con una profonda conoscenza della famma del to
spirito. La tua abilita & forte!

Dieci di Bastoni — Raccogli quanto piut puoi — qui ¢’e un pre-
mio che potrai goderti. Abbagliante, decadente e delizioso,
ma anche estremamente soddisfacente!

SPADE

Affina i sensi, Giovane Strega! Questo ¢ il seme della mente e
dell'intelletto. Rimani in allerta.

Asso di Spade - E il momento di essere un passo avanti a
tutti! Sviluppa un nuovo processo mentale che ti possa servi-
re al meglio. Cambia il mondo cambiando mentalita.

Due di Spade — Trova l'equilibrio fra la tua testa ed il tuo
cuore mentre cerchi di mantenere il ritmo con i mormoranti
venti della vita. Mantieni 'equilibrio. Evita le distrazioni.
Tre di Spade — Conflitto. Che liberazione! La fine di un bat-
tibecco. Finalmente una chiusura.

Quattro di Spade — Versa una lacrima se ne senti il bisogno.
Tieniti uno spazio tutto per te. Accertati solo che ci sia del
tempo per te. Rifuggi dalle tragedie!

Cinque di Spade - La sconfitta arriva e la vita puo essere
crudele. Il Cinque di Spade ci sfida a rimanere concentrati
quando nella vita tutto sembra difficile. Mantieni I'attenzione
e sappi che le cose passeranno. E quando tutto il resto non
funziona, rompi qualcosa. .

Sei di Spade — Passaggio sicuro. Essere protetti. Attraversare
un ponte. La certezza in un mondo incerto.

Sette di Spade - Quando nuvole tempestose appaiono
nell’aria e poche cose sembrano sicure, svignatela rapida-
mente per rimanere coi tuoi pensieri.

Otto di Spade — Essere bloccati. Sentirsi limitati. Dove tro-
vare una bacchetta magica migliore quando ne hai bisogno?
Dacci dentro!

Nove di Spade — “Non avrei mai dovuto addentrarmi cosi
in profondita in questa grotta!” 11 Nove di Spade rappre-
senta la disperazione. Crudelta. Dolore. Punizione. “Per-
ché a me?” Il momento piu buio & quello subito prima
dell’alba.
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Dieci di Spade — “Riportalo qui, avvoltoio!” Perdita. Nessuna
altra scelta se non lasciar perdere. Tutto & perduto. Una situa-
zione senza speranza. Chiedi al gufo e ti svelera un segreto:
“Basta che batti tre volte i tacchi per tornare a casa!”

INTERPRETARE LE CARTE DI CORTE

Nei Tarocchi, le Carte di Corte (Fante, Cavaliere, Regina e Re)
rappresentano individui specifici nelle nostre vite o aspetti
della nostra personalita. Che tipo di Strega sei? Quale parte
di te & attiva in questo momento? E chi c'¢ nella tua congrega?
In quale ruolo queste persone stanno agendo? Scoprilo con
le Carte di Corte!

Fante di Coppe — Celebrazione di Imbolc. Una Strega in-
genua ma cordiale con un cuore puro. Innocenza nelle que-
stioni di cuore. Un amore dolcissimo.

Cavaliere di Coppe - Principe della Luna Piena. Una Strega
in armatura lucente! Pienezza d’'amore e di emozioni. La passio-
ne fatta persona. Soddisfacente a livello emotivo — e poi ancora.
Regina di Coppe — Dea romana Bona Dea. Questa Stre-
ga getta un incantesimo d’amore ed intuito. Vedere e sentire
profondamente. Amore soprannaturale. Generosa.

Re di Coppe — Danzatori rituali. Il re di cuori. Un'inegua-
gliabile forza d’amore e protezione. Forti sentimenti. Il re
dell'amore!

Fante di Denari — Celebrazione di Lammas. Una persona
che si destreggia con la responsabilita. In grado di compren-
dere tutto. Una persona piu giovane. Essere insicuri del pro-
prio ruolo nel mondo. Innocenza. Generosita.

Cavaliere di Denari — DArrampicatore. Lavoro duro e de-
dizione per farcela e continuare a salire. Un eccellente lavora-
tore. Fare progressi. Scalare le montagne!

Regina di Denari — Dea greca Ecate. Madre Terra. Gene-
rosa. Che dona e provvede. Dea della fertilita. Detentrice di
saggezza. Oh, mammal

Re di Denari — Marchiatura a fuoco. Ricchezza. Approvvi-
gionamento. Severita. Una mano ferma. Risoluto.
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Fante di Bastoni — La Festa di Beltane. La Strega prin-
cipiante, giovane o inesperta, seppure potente. Sta appena
iniziando ad esplorare la magia. Una persona che accende un
fuoco. Una ballerina. Giovane passione.

Cavaliere di Bastoni — Volare con la Luna. Giovani Streghe
che volano alto, perseguendo il viaggio delle loro anime. Una
persona che crea bellezza mentre persegue uno scopo. Un
artista. Un’anima gemella.

Regina di Bastoni — Dea tedesca Holda. Una persona con
una profonda passione e convinzione. Dea ardente. Creatrice
del proprio mondo. Ispirazione.

Re di Bastoni — Guerrieri del Vento. Una Strega forte, pos-
sente e che trae forza dagli ostacoli, come il vento che sferza
una flamma. Intensita spirituale.

Fante di Spade — Celebrazione di Samhain. I’allievo. Una
Strega insicura. Una persona che sta solo iniziando a pensare
davvero alle cose in un modo nuovo. Ingenuita.

Cavaliere di Spade - Rituale di Luna Nuova. Ricerca attiva
di conoscenza. Ardente ricerca di comprensione. Gareggiare
verso il traguardo. Una Strega che impara ogni giorno nuovi
incantesimi. Un sacco di nuovi stratagemmi.

Regina di Spade — Dea celtica Morrigan. Conoscenza di sé¢
stessi. Sicurezza di sé. Elevata capacita mentale. Una men-
te forte. Una regina intelligente. Equilibrio fra intelligenza e
compassione.

Re di Spade - LIniziato. Valore mentale superiore. Crudel-
ta. Una mente acuta — e una lama altrettanto affilata. Atten-
zione al “rinculo” Manipolatore.
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El Tarot de las Jovenes Brujas

Esta es una baraja para Jévenes Brujas de cualquier edad,
puesto que no importa desde cuando existimos en esta es-
fera material; durante nuestra vida todas podemos tomarnos
un momento para conectarnos con aquella chiquilla magica,
siendo conscientes, redefiniendo quiénes somos.

El Tarot nos invita a emprender un viaje de autorreflexion y
meditacion. Es hora de “check-in”: nos ofrece una manera
de conectarnos con nuestro recorrido vital y viaje espiritual,
tanto si lo hacemos con amigos como con nuestro aquelarre,
o bien disfrutando de la solemne soledad de nuestra ermita
embrujada.

Ponte el sombrero y la capa. Sujeta la escoba. Y dale un toque
magico a tu vida, dia tras dia.

LA TIRADA DE TRES CARTAS DEL CALDERO
PARA LA REVELACION

La baraja de Tarot de las Jovenes Brujas esta pensada para
trasladarte en un viaje magico, en el cual adquieres concien-
cia mientras preparadas hechizos y pociones para que la be-
lleza y el bienestar se manifiesten en tu vida.

Toma tres cartas (véase la figura de la pagina 2) y experi-
menta con una pequena tirada inspirada en el caldero de las
brujas, capaz de crear una especie de hechizo. Muchas veces
los hechizos son meros actos simbolicos — como coger car-
tas — combinados de manera a encauzar nuestros intentos
en el mundo.

1. ;Qué tipo de Joven Bruja eres?

¢En qué punto de tu viaje te encuentras? ;Quién eres? Con-
céntrate en tu identidad y en tu papel, aqui y ahora. En tu in-
terior hay energia, fuerza y recursos que puedes aprovechar.
2. ;Qué tipo de formula magica deberias idear para ti?
{Qué objetivo te gustaria que se manifestase en tu vida? ;Cual
es tu suerio? ;Cudles son tus objetivos? Aclara en qué direc-
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cién deseas avanzar, aclara tus deseos, abandona miedos y
dudas. La magia esta en ti, y solo tu tienes la capacidad de
expresarla.

3. ;Qué ingrediente especial puedes afiadir a tu caldero
magico para hacer el hechizo perfecto?

¢Qué puedes hacer para conseguir tu objetivo? ;Qué puedes
hacer para que todos tus suefios magicos se hagan realidad?
Sabes quién eres, sabes qué quieres... ahora necesitas saber qué
hacer. Todo es posible, y todo lo que puede conseguirse empie-
za siempre con un primer paso delante, por pequenio que sea.

INTERPRETAR LOS ARCANOS MAYORES

Los Arcanos Mayores son una descripcion ilustrada del viaje
magico de la Joven Bruja por el universo. Son el contexto ge-
neral. Nos muestran los “arquetipos” — los temas y esquemas
de existencia mas amplios.

0. El Loco - Esta Bruja Loca es tan inocente, exuberante y
dulce que ha podido llegar a precipitarse. Es como el magico
y alegre nifio que todos albergamos en nuestro interior. jLa
inocencia da la bienvenida a lo desconocido!

1. El Mago - Esta Bruja Magica ya lo ha entendido todo.
Descubre los grandes misterios del universo y conécelo todo,
con los cuatro elementos a tu vera y la guia de tu alma in-
contenible.

II. La Sacerdotisa — La Bruja Sacerdotisa sujeta la llave y
el pergamino. Es la pocion perfecta. ;Te atreves a pedir su
presencia omnisciente? Algo extraordinario se esta cociendo
en aquel caldero.

I11. La Emperatriz — ;No es deliciosa? ;No es maravillosa? La
Bruja Emperatriz es pura y devota. Es bellisima. Es la encar-
nacion de la Diosa. {Todo lo que toca brota y florece!

IV. El Emperador - “Eh, tu. ;Quieres jugar?” La Bruja Empe-
rador nos invita a ponernos el mundo por montera y a bailar
con energfa infinita. {Trabaja duro y todo saldra bien! Crea-
ci6n y accion. jSiempre en movimiento! {Levantate y baila!
V. El Papa - La Bruja Papa es un sabio maestro. Busca la
sabiduria y vaga por el mundo en busca de conocimiento. La
vida es nuestra mejor maestra. '
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VI. Los Enamorados - “Me quiere. {No me quiere!” La car-
ta de los Enamorados nos recuerda que seamos prudentes y
tomemos decisiones sensatas en el terreno del amor. Protege
tu valiosa magia.

VIL. El Carro - Preparate para la carrera de tu vida! jVola-
mos sobre las alas de un aguila! El Carro de la Bruja te es-
peral Una carta feliz rebosante de magia, prodigios y suefios
que se hacen realidad.

VIIL La Justicia — Mantén la armonia y la ley universal.
Obedece al universo y busca el equilibrio en todas las cosas.
1X. El Ermitafio — No necesitas aprobacion ni confirmacion
de ninguna fuente externa. Es el momento de adentrarse en
la noche para encontrar nuestra auténtica vocacion. jPresta
atencion y avanza en busca de la luz interior!

X. La Rueda — Estas experimentando todo un cumulo de
emociones. De la exaltacion al malestar. De la alegria im-
perturbable a la incertidumbre. En la vida, todo es cues-
tion de equilibrio. Mantén la concentracion. Deja que el
universo te guie.

XI. La Fuerza - Regresa a tus raices y doma la bestia que hay
en tu interior. Ya se trate de emociones rabiosas o de un pro-
fundo grito de guerra. jAhora callate! jEstate callada! Shh...
XII. El Colgado - Encuentra tu Zen, también cuando parece
que las cosas no van bien con el mundo. Ten paciencia y su-
pera las cosas. No tardaras en recuperar tu suefio reparador.
Todo llega en su debido momento.

XIII. La Muerte — La transformacion significa crecimiento.
No es algo malo — debemos morir para renacer en muchos
niveles. Medita sobre el caracter transitorio y sobre la belleza
que esta conlleva.

XIV. La Templanza — La Bruja de la Templanza nos pide que
prestemos especial atencion mientras estamos en transicion.
Busca proteccion. Curacién. Guia. Transicion. Cambio.

XV. El Diablo - El Diablo se asocia al miedo, las mentiras y
el control. Limitacién autoimpuesta. ;Qué te esta reteniendo?
XVI. La Torre - jY justo cuando pensabas que todo era soli-
do y seguro en la cima de la montana...BOOM! Abandona la
fantasia mientras plasmas tu yo magico y continuas tu viaje
espiritual. Hay que caer para poder volar.
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XVIL La Estrella — Siempre hay una luz en la oscuridad.
Y se avecinan dias mas luminosos. Se cumple un deseo. La
ayuda viene de arriba.

XVIIL La Luna - ;Te atreves a caminar a la luz de la luna y a
unirte a tus hermanas Brujas en un camino traicionero? Pro-
sigue tu viaje donde quiera que te lleve, teniendo en mente la
magia de la luna. Conquista lo desconocido.

XIX. El Sol — Inocencia, alegria y exploracion. Risas. No
todo en la vida es seriedad.

XX. El Juicio — La auténtica realidad, mas alld de pociones
magicas, maldiciones y hechizos. jDespierta!

XXI. El Mundo - jBaila! jBaila! jBaila! jEl Mundo es tuyo!
iCelebra! jExito y alegria infinita!

COPAS

iMezcla un poco tu caldero maravilloso, Joven Bruja! Prepara
algo sorprendente y magico para tu vida. Esta es la semilla del
corazén y de las emociones.

As de Copas — Un sentimiento completamente nuevo y una
iniciativa del corazon. Un nuevo corazon. Nuevas emocio-
nes. Un nuevo amor. Y nuevos tiempos.

Dos de Copas - jEsta es una carta de equilibrio y generosi-
dad -y también de saber exactamente quién es merecedor
de todo ese amor que debes difundir por el mundo! Respeta
tu equilibrio.

Tres de Copas — La Joven Bruja ofrece mimos y afecto a una
amistad de verdad. Un lugar para aprender, jugar y disfrutar
de la dulce miel de la vida.

Cuatro de Copas — jExcava en un almuerzo de Joven
Bruja! Coge mucho o poco, como quieras — jeres tu quien
decides!

Cinco de Copas - jHa llegado el momento de decidir! ;Qué
aspecto deberia elegir? Puedes ser ardiente y misteriosa ma-
nana, pero también primaveral y luminosa hoy. Con que seas
estupenda es suficiente.

Seis de Copas — Mete en la maleta lo que necesitas, y deja
todo lo superfluo! El Seis de Copas se refiere a la armonia y a
llevar solo lo necesario.
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Siete de Copas — El Siete de Copas ofrece ensenanzas sobre
la eleccion y la vision mistica. ;Qué ves?

Ocho de Copas — Es el momento de emprender un nuevo
viaje por lo desconocido y de moverse con anticipacion. ;Te
comprometes y tomas rumbo a tu nueva vida?

Nueve de Copas — Ten un corazon solido y seguro de modo
que, también cuando te caigas, puedas levantarte y volver a
empezar, siempre renovada. Ten fe y cree en ti misma.

Diez de Copas — La seguridad y la paz de la casa de la Bruja.
Encuentra tu lugar especial y la felicidad.

OROS

iSupéralo, Joven Bruja! Es el momento de ser solidos como
una roca. Esta es la semilla de los esfuerzos terrenales, del
mundo material y del cuerpo.

As de Oros — Aquel nuevo hechizo. Un nuevo intento. Un
nuevo modo de mirar al mundo. {Es el momento de aden-
trarse en un territorio inexplorado! Un nuevo comienzo.
Dos de Oros — Dos fuerzas poderosas que intentan alcanzar
el equilibrio. ;Te sientes desestabilizada? Intenta equilibrarte
resolviendo las cosas. Mantén los pies en la tierra.

Tres de Oros — Nuevos proyectos creativos, guiados por
fuerzas superiores a nosotros. jLa experta Bruja Jefa esta ha-
blando! Escucha y aprende algtn truco.

Cuatro de Oros - Estabilidad y seguridad de amenazas que
podrian empujar a la avidez. Ten cuidado.

Cinco de Oros — Estos dos encuentran alivio en un dulce
beso. Cuando cae la noche y se pone el sol, la chispa del
amor puede hacer que el mundo parezca més luminoso. “;Al
menos estamos juntos en este extrano lugar...?”

Seis de Oros — “jCuidado con lo que hay debajo!” La trans-
mision de energias de un nivel al siguiente. Cambio. Relativa
seguridad, también en momentos de peligro.

Siete de Oros — Solo el tiempo lo dird. Un momento de
espera. El momento de plantar semillas, en sentido literal
y metaférico. Espera la fase siguiente. Los progresos se han
detenido - por ahora.
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Ocho de Oros — iS¢ creativa! Embellece! Adorna y crea. Te
gustara lo que haces. {Y no seas tan rigida al seguir “las reglas”!
Nueve de Oros — Alegria, mariposas, musica, tambores y
campanas en un dia soleado en un magnifico prado. Es el mo-
mento de oler las rosas y mirar hacia el cielo azul. jAlégrate!
Diez de Oros - Sigue el resplandor de la luna a lo largo del
rio. Busca la felicidad mientras permites que tus suenos te
lleven alli donde quieres ir durante tu viaje.

BASTOS

jLevanta tu baston, bellisima Joven Bruja! Esta es la semilla
del alma y del espiritu. Es la semilla de tu llama interior.

As de Bastos - {Es el momento de dar a tu espacio una nue-
va vida llena de magia! Enciende una nueva llama interior.
{Tira lo viejo, recibe lo nuevo!

Dos de Bastos — Pon punto final, lanza las runas y observa
qué tienes ante ti. {Es el momento de entrar en accién para
trazar el mejor itinerario para ti!

Tres de Bastos — jArriba, arriba y a volar! Emprende el vuelo
sobre las alas de la magia mientras inicias un nuevo viaje.
Cuatro de Bastos — Has hecho todo ese trabajo para construir
tu magica hoguera. Es hora de disfrutar de un merecido des-
canso. Disfrutalo y tratate bien. jHas superado la linea de meta!
Cinco de Bastos — Por suerte, los conflictos como estos son la
sal de la vida. Disfruta del reto planteado por el Cinco de Bastos.
jUn pequenio combate simulado nunca ha hecho mal a nadie!
Seis de Bastos — Los amigos estan aqui para proporcionarte
todo lo que necesitas — incluida una escoba para llevarte a casa.
Con este tipo de fuego, nunca tendrés frio. Estas protegida.
Siete de Bastos — Es una lucha de fuerza que pone a prueba
la voluntad de cada contrincante. {Recuerda que el poder de
la magia reside en el interior!

Ocho de Bastos — Movimiento hacia adelante. jSigue perfec-
cionando tu maestria!

Nueve de Bastos — Deja que la llama de tu alma te lleve a
nuevos lugares mientras estudias y aprendes a tener confian-
zaen ti misma, con un profundo conocimiento de la llama de
tu espiritu. Tu habilidad es fuerte!
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Diez de Bastos — Recoge todo lo que puedas — aqui hay
un premio que podras disfrutar. {Deslumbrante, decadente y
delicioso, pero también muy satisfactorio!

ESPADAS

jAgudiza los sentidos, Joven Bruja! Esta es la semilla de la
mente y del intelecto. Permanece atenta.

As de Espadas - |Es el momento de ir un paso por delante
de los demas! Desarrolla un nuevo proceso mental que pue-
da ayudarte de la mejor manera posible. Cambia el mundo
cambiando la mentalidad.

Dos de Espadas — Encuentra el equilibrio entre tu cabeza y
tu corazén mientras intentas mantener el ritmo con los su-
surrantes vientos de la vida. Mantén el equilibrio. Evita las
distracciones.

Tres de Espadas — Conflicto. {Qué liberacion! El fin de una
pelea. Por fin un desenlace.

Cuatro de Espadas — Derrama una lagrima si lo necesitas.
iResérvate un espacio para ti! Solo debes asegurarte de tener
tiempo para ti. {Huye del drama!

Cinco de Espadas — Llega la derrota y la vida puede ser
cruel. El Cinco de Espadas nos reta a estar concentrados
cuando en la vida todo parece dificil. Mantén la atencion y
recuerda que todo pasara. Y cuando todo lo demés no fun-
ciona, rompe algo...

Seis de Espadas — Pasaje seguro. Estar protegidos. Cruzar
un puente. La certeza en un mundo incierto.

Siete de Espadas — Cuando nubes tormentosas aparecen en
el aire y pocas cosas parecen seguras, sal a hurtadillas rapida-
mente para mantener tus pensamientos.

Ocho de Espadas — Estar bloqueados. Sentirse limitados.
¢Dénde encontrar una varita magica mejor cuando la nece-
sitas? {Empuja!

Nueve de Espadas — “{No tenia que haber penetrado tan
profundamente en esta cueva!” El Nueve de Espadas repre-
senta la desesperacion. Crueldad. Dolor. Castigo. “;Por qué a
mi?” El momento mas oscuro es justo antes del alba.
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Diez de Espadas — “{Traelo aqui, buitre!” Pérdida. No hay
nada mas que hacer, darlo por perdido. Todo esta perdido.
Una situacion sin esperanza. Preguntale al butho y te desvela-
T un secreto: “iSolo tienes que golpear tres veces los tacones
para volver a casa!”

INTERPRETAR LAS CARTAS DE LA CORTE

En el Tarot, las Cartas de la Corte (Paje, Caballero, Reina y
Rey) representan individuos especificos en nuestras vidas o
aspectos de nuestra personalidad. ;Qué tipo de Bruja eres?
iQué parte de ti esta activa en este momento? ;Y quién esta
en tu aquelarre? ;Qué papel estan desempenando estas per-
sonas? jDescubrelo con las Cartas de la Corte!

Paje de Copas — Celebracion de Imbolc. Una Bruja in-
genua pero cordial con un corazén puro. Inocencia en las
cuestiones del corazon. Un amor muy dulce.

Caballero de Copas — Principe de la Luna Llena. {Una
Bruja con armadura brillante! Plenitud de amor y de emocio-
nes. La pasion personificada. Satisfactoria a nivel emotivo — y
mucho mas.

Reina de Copas - Diosa romana Bona Dea. Esta Bruja rea-
liza un hechizo de amor e intuicion. Ver y sentir profunda-
mente. Amor sobrenatural. Generosa.

Rey de Copas — Bailarinas rituales. El rey de corazones.
Una fuerza inigualable de amor y proteccion. Sentimientos
fuertes. {El rey del amor!

Paje de Oros — Celebracion de Lammas. Una persona que
se desenvuelve con la responsabilidad. Capaz de entender
todo. Una persona mas joven. Estar inseguros del propio co-
metido en el mundo. Inocencia. Generosidad.

Caballero de Oros - El Escalador. Trabajo arduo y dedica-
ci6n para salir delante y seguir subiendo. Un excelente traba-
jador. Progresar. {Escalar las montanas!

Reina de Oros — Diosa griega Ecate. Madre Tierra. Gene-
rosa. Que da y provee. Diosa de la fertilidad. Poseedora de
sabiduria. {Oh, mama!
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Rey de Oros — Marcado a fuego. Riqueza. Aprovisiona-
miento. Severidad. Una mano firme. Decidido.

Paje de Bastos — La Fiesta de Beltane. La Bruja principian-
te, joven o inexperta, aunque poderosa. Esta empezando a
explorar la magia. Una persona que enciende un fuego. Una
bailarina. Joven pasion.

Caballero de Bastos — Volar con la Luna. Jovenes Brujas
que vuelan alto, persiguiendo el viaje de sus almas. Una per-
sona que crea belleza mientras persigue un fin. Un artista.
Un alma gemela.

Reina de Bastos — Diosa alemana Holda. Una persona con
una profunda pasion y conviccion. Diosa ardiente. Creadora
del propio mundo. Inspiracion.

Rey de Bastos — Guerreros del Viento. Una Bruja fuerte,
poderosa y que sale reforzada de los obstaculos, como el
viento que azota una llama. Intensidad espiritual.

Paje de Espadas — Celebracion de Samhain. El alumno.
Una Bruja insegura. Una persona que solo esta empezando
a pensar realmente en las cosas de forma renovada. Inge-
nuidad.

Caballero de Espadas - Ritual de Luna Nueva. Busqueda
activa de la conciencia. Busqueda desesperada de la com-
prension. Correr hacia la meta. Una Bruja que aprende cada
dia nuevos hechizos. Infinidad de nuevas estratagemas.
Reina de Espadas — Diosa celta Morrigan. Conocimien-
to de si mismos. Seguridad en si mismo. Elevada capacidad
mental. Una mente fuerte. Una reina inteligente. Equilibrio
entre inteligencia y compasion.

Rey de Espadas - El Iniciado. Valor mental superior. Cruel-
dad. Una mente aguda — y una cuchilla igualmente afilada.
jCuidado con el “retroceso”! Manipulador.
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1eeN Welek 1aroT

Tarot des Jeunes Sorcieres

Ce jeu s'adresse aux Jeunes Sorciéres de tout age — en effet,
peu importe depuis combien d’années nous existons sur ce
plan matériel; tout au long de notre chemin de vie, nous pou-
vons toutes prendre un moment pour renouer avec I'enfant
magique qui est en nous, prendre conscience, redéfinir qui
nous sommes.

Le Tarot nous invite a entreprendre un voyage d’autoréflexion
et de méditation. Cest le moment de 1”enregistrement”. II
nous fournit le moyen de nous connecter avec notre chemin
de vie et notre voyage spirituel, que nous le fassions avec des
amis ou avec notre congrégation, ou encore en profitant de la
solitude solennelle de notre ermitage de sorciere.

Endossez votre chapeau et votre cape. Prenez votre balai. Et
faites une magie en plus dans votre vie, chaque jour.

LA DISPOSITION DES TROIS CARTES DU
CHAUDRON POUR LA REVELATION

Le jeu de Tarot des Jeunes Sorcieres est congu pour vous
emmener dans un voyage magique, au cours duquel vous
prendrez conscience pendant que vous préparez des sorts et
des potions afin que la beauté et le bien-étre se manifestent
dans votre vie.

Prenez trois cartes (voir figure a la page 2) et expérimentez
une petite disposition inspirée du chaudron des sorcieres,
capable de créer une sorte d'enchantement. Les sorts ne
sont souvent que des actes symboliques — comme prendre
des cartes — combinés pour canaliser nos intentions dans
le monde.

1. Quel genre de Jeune Sorciére étes-vous?

Ou en étes-vous dans votre voyage? Qui étes-vous? Concen-
trez-vous sur votre identité et votre role ici et maintenant.
Au-dedans de vous, vous avez de I'énergie, de la force et des
ressources dont vous pouvez tirer profit.
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2. Quel type de formule magique devriez-vous inventer
pour vous-méme?

Quel objectif souhaiteriez-vous voir se manifester dans votre
vie? Quel est votre réve? Quels sont vos objectifs? Clarifiez
la direction dans laquelle vous voulez procéder, clarifiez vos
désirs, abandonnez vos peurs et vos doutes. La magie est en
vous, et vous seule avez la capacité de I'exprimer.

3. Quel ingrédient spécial pouvez-vous ajouter a votre
chaudron magique pour jeter un sort parfait?

Que pouvez-vous faire pour atteindre votre objectif? Com-
ment pouvez-vous réaliser tous vos réves magiques? Vous
savez qui vous étes, vous savez ce que vous voulez... vous
devez maintenant savoir quoi faire. Tout est accessible et tout
ce qui peut étre réalisé commence toujours par un seul pas
en avant, si petit soit-il.

INTERPRETER LES ARCANES MAJEURS

Les Arcanes Majeurs sont une description illustrée du voyage
magique de la Jeune Sorciere a travers l'univers. Ils nous
donnent une vue d’ensemble. Ils nous montrent les “arché-
types” — les themes et les modeles de I'existence au sens le
plus large.

0. Le Fou - Cette Sorciere Fantasque est si innocente, exubé-
rante et douce qu'elle a peut-étre été hative. Elle est comme
I'enfant magique et espiegle qui est dans chacun de nous.
Linnocence souhaite la bienvenue a l'inconnu!

1. Le Bateleur — Cette Sorciere Magique a déja tout compris.
Découvrez les grands mysteres de I'univers et apprenez tout,
avec les quatre éléments a vos cotés et votre ame irrépressible
pour vous guider.

II. La Papesse — La Sorciere Papesse détient la clé et le par-
chemin. Ceest la potion parfaite. Vous osez demander sa pré-
sence omnisciente? Quelque chose dextraordinaire mijote
dans ce chaudron.

I11. CImpératrice — Nest-elle pas délicieuse? N'est-elle pas
merveilleuse? La Sorciere Impératrice est pure et dévouée.
Elle est magnifique. Elle est l'incarnation de la Déesse. Tout
ce que vous touchez éclot et fleurit!
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IV. CEmpereur — “Hé, vous. Vous voulez jouer?” La Sorciere
Empereur nous invite 2 mettre le monde a feu et a sang et
a danser avec une énergie infinie. Travailler dur et tout va
pour le mieux! Création et action. Toujours en mouvement!
Levez-vous et dansez!

V. Le Pape — La Sorciere Pape est un maitre sage. Recherchez
la sagesse et parcourez le monde a la recherche de la connais-
sance. La vie est notre plus grand maitre.

VI. Les Amoureux — “Il m’aime un peu, beaucoup, passion-
nément, a la folie, pas du tout!” La carte des Amoureux nous
rappelle que nous devons étre prudents et faire des choix
pondérés dans le domaine de I'amour. Protégez votre pré-
cieuse magie.

VIL Le Char — Préparez-vous pour la course de votre vie!
Sur les ailes d'un aigle, volez! Le Char de la Sorciere wagon
vous attend! Une carte joyeuse pleine de magie, de merveilles
et de réves qui deviendront réalité.

VIIL La Justice — Maintenez 'harmonie et la loi universelle.
Obgéissez a 'univers et recherchez I'équilibre en toutes choses.
IX. LErmite — Il n’y a aucun besoin d’approbation ou de vali-
dation d'une source externe. Il est temps de saventurer dans
la nuit pour trouver votre vraie vocation. Faites attention et
partez a la recherche de votre lumiere intérieure!

X. La Roue — Vous vivez tout un éventail d’émotions. De
l'exaltation a I'agacement. De la joie imperturbable a l'incer-
titude. Dans la vie, tout est une question d’équilibre. Restez
concentrée. Laissez I'univers vous guider.

XI. La Force — Retournez a vos racines et apprivoisez la
béte intérieure qui est en vous. Quil sagisse de sentiments
de colere ou d’un cri de bataille profond. Maintenant taisez-
vous! Silence! Chut...

XII. Le Pendu - Trouvez votre Zen, méme lorsque les choses
ne semblent pas aller pour le mieux avec le monde. Soyez
patiente et surmontez les choses. Vous retrouverez bientot
votre sommeil réparateur. Tout arrivera en temps voulu.
XIII. La Mort — Transformation signifie croissance. Ce n'est
pas une mauvaise chose — nous devons mourir pour renaitre
a plusieurs niveaux. Méditez sur la fugacité et la beauté que
cela implique.
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XIV. La Tempérance — La Sorciere de la Tempérance nous
demande de porter une attention particuliere pendant que
nous sommes en transition. Cherchez la protection. Guéri-
son. Guide. Transition. Changement.

XV. Le Diable - Le Diable a a voir avec la peur, les men-
songes et le controle. Limitation auto-imposée. Qu'est-ce qui
vous retient?

XVI. La Tour - Alors que vous pensiez que tout était solide
et sar au sommet de la montagne... BOOM! Laissez de coté
l'illusion pendant que vous fagonnez votre moi magique et
vous continuez votre voyage spirituel. I faut tomber pour
pouvoir voler.

XVIL. LEtoile — Il y a toujours une lumiere dans l'obscurité.
Et vous avez devant vous des jours plus lumineux. Un sou-
hait est exaucé. Laide vient d’en haut.

XVIIL. La Lune — Vous osez marcher au clair de lune et
rejoindre vos sceurs Sorcieres le long d’'un chemin perfide?
Continuez votre voyage partout ot il vous mene, en gardant
a l'esprit la magie de la lune. Conquérez I'inconnu.

XIX. Le Soleil - Innocence, joie et exploration. Rires. La vie,
ce n'est pas que les choses sérieuses.

XX. Le Jugement — La vraie réalité, au-dela des potions ma-
giques, des malédictions, des sorts. Réveillez-vous!

XXI. Le Monde — Dansez! Dansez! Dansez! Le Monde vous
appartient! Célébrez! Succes et joie infinie!

COUPES

Mélangez votre potion dans votre extraordinaire chaudron,
Jeune Sorciere! Préparez quelque chose d’incroyable et de
magique pour votre vie. Cest la couleur du cceur et des
émotions.

As de Coupes — Un sentiment complétement nouveau et
une initiative du cceur. Un nouveau cceur. De nouvelles émo-
tions. Un nouvel amour. Et de nouveaux temps.

Deux de Coupes — Cest la carte de I'équilibre et de la géné-
rosité — mais elle permet aussi de savoir exactement qui mé-
rite tout cet amour que vous devez répandre dans le monde!
Respectez votre équilibre.
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Trois de Coupes — La Jeune Sorciere offre ses calins et son
affection a un véritable ami. Un endroit pour apprendre,
jouer et profiter du doux miel de la vie.

Quatre de Coupes — Prenez part 2 un déjeuner de Jeune
Sorciere! Servez-vous autant que vous le souhaitez, peu ou
beaucoup - a vous de choisir!

Cinq de Coupes Il est temps de faire un choix! Quel aspect
dois-je choisir? Vous pouvez étre ardente et mystérieuse de-
main, mais aussi printaniere et resplendissante aujourd’hui.
Soyez simplement magnifique.

Six de Coupes — Emportez ce dont vous avez besoin et lais-
sez tout le reste! Le Six de Coupes indique I'harmonie et le
fait de n'emporter que le strict nécessaire.

Sept de Coupes — Le Sept de Coupes nous offre des ensei-
gnements sur le choix ou la vision mystique. Que voyez-
vous?

Huit de Coupes — Il est temps de se lancer dans un nouveau
voyage vers l'inconnu et de s’y prendre a I'avance. Allez-vous
prendre cet engagement et serez-vous initiée a votre nouvelle
vie?

Neuf de Coupes — Soyez ferme et stre dans votre cceur afin
que vous puissiez vous relever et recommencer, toujours
renouvelée, méme lorsque vous tombez. Ayez confiance et
croyez en vous.

Dix de Coupes — La sécurité et la paix de la maison de la
Sorciere. Trouvez votre place spéciale et votre bonheur.

DENIERS

Secouez-vous, Jeune Sorcitre! Il est temps d'étre solide
comme un roc. Cest la couleur des projets terrestres, du
monde matériel et du corps.

As de Deniers — Ce nouveau sort. Un nouveau projet. Une
nouvelle fagon de voir le monde. Il est temps de saventurer
dans un territoire inexploré! Un nouveau départ.

Deux de Deniers — Deux forces puissantes qui essaient
dratteindre I'équilibre. Vous sentez-vous déstabilisée? Essayez
de retrouver I'équilibre en aplanissant les choses. Restez les
pieds sur terre.



Trois de Deniers — De nouveaux projets créatifs, guidés par
des forces plus grandes que nous. Lexperte Sorciére en Chef
est en train de parler! Ecoutez-la et apprenez quelques astuces.
Quatre de Deniers — Stabilité et sécurité contre les menaces
qui pourraient conduire a la cupidité. Faites attention.

Cinq de Deniers — Ces deux-la trouvent un soulagement
dans un doux baiser. Lorsque la nuit tombe et que le soleil
s'est couché, Tétincelle de 'amour peut rendre le monde
plus lumineux. “Au moins, nous sommes ensemble dans cet
endroit étrange...”.

Six de Deniers — “Faites attention a ce qui se cache en des-
sous!” Le transfert d’énergies d’'un niveau a l'autre. Change-
ment. Sécurité relative, méme en cas de danger.

Sept de Deniers — Seul le temps nous le dira. Un moment
d’attente. Le temps de planter des graines, sans le sens littéral
et métaphorique du terme. Attendez la prochaine étape. Le
progres s'est arrété — pour l'instant.

Huit de Deniers — Soyez créative! Embellissement! Ornez et
créez. Vous aimerez ce que vous faites. Et ne soyez pas aussi
rigide dans le respect des “regles”!

Neuf de Deniers — Joie, papillons, musique, tambours et
cloches lors d’'une journée ensoleillée dans une magnifique
prairie. 1l est temps de sentir les roses et de regarder vers le
ciel bleu. Réjouissez-vous!

Dix de Deniers — Suivez les rayons de la Lune le long de la
riviere. Cherchez la béatitude en permettant a vos réves de
vous emmener ot vous voulez aller pendant votre voyage.

BATONS

Agitez bien haut votre baton, belle Jeune Sorciere! Clest
la couleur de 'ame et de lesprit. Clest la couleur de votre
flamme intérieure.

As de Bitons — Il est temps de donner a votre espace une
nouvelle vie pleine de magie! Allumez une nouvelle flamme
intérieure. Jetez tout ce qui est vieux, faites place au neuf!
Deux de Batons — Tracez la ligne, lancez les runes et voyez
ce qui est devant vous. Il est temps de passer a I'action pour
définir le meilleur itinéraire pour vous!
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Trois de Batons — Allez! Allez! Envolez-vous sur les ailes
de la magie tandis que vous partez pour un tout nouveau
voyage.

Quatre de Batons — Vous avez fait tout ce travail pour
construire votre feu de joie magique. Le moment est main-
tenant venu pour un repos bien mérité. Profitez-en et faites-
vous plaisir. Vous avez franchi la ligne d’arrivée!

Cing de Batons — Heureusement, de tels conflits sont le pi-
ment de la vie. Profitez du défi présenté par le Cinq de Batons.
Un petit combat simulé n'a jamais fait de mal a personne!
Six de Batons — Vos amis sont la pour vous fournir tout
ce dont vous avez besoin — y compris un balai pour vous
ramener a la maison. Avec ce type de feu, vous n’aurez jamais
froid. Vous étes en sécurité.

Sept de Batons — Ceest une lutte entre les forces qui teste la
volonté de chaque adversaire. N'oubliez pas que le pouvoir
de la magie réside en vous!

Huit de Batons — Mouvement vers I'avant. Continuez a per-
fectionner votre maitrise!

Neuf de Batons — Laissez la flamme de votre ame vous em-
mener dans de nouveaux lieux pendant que vous étudiez et
apprenez la confiance en vous-méme, avec une connaissance
approfondie de la flamme de votre esprit. Votre compétence
est forte!

Dix de Batons — Ramassez autant que vous le pouvez — voici
un prix dont vous pouvez profiter. Eblouissant, décadent et
délicieux, mais aussi extrémement satisfaisant!

EPEES

Affinez vos sens, Jeune Sorciere! Cest la couleur de Iesprit et
de l'intellect. Soyez vigilante.

As d’Epées — Le moment est venu d’avoir une longueur
dravance sur tout le monde! Développez un nouveau proces-
sus mental qui vous servira au mieux. Changez le monde en
changeant de mentalité.

Deux d’Epées — Trouvez I'équilibre entre votre esprit et votre
cceur en essayant de suivre le rythme des vents murmurants
de la vie. Gardez l'équilibre. Evitez les distractions.
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Trois d’Epées — Contlit. Quelle libération! La fin d'une que-
relle. Enfin une fermeture.

Quatre d’Epées — Versez une larme si vous en ressentez le
besoin. Gardez un moment rien que pour vois. Assurez-vous
simplement que vous avez du temps pour vous. Echappez
aux tragédies!

Cing d’Epées - La défaite arrive et la vie peut étre cruelle. Le
Cinq d’Epées nous met au défi de rester concentrés lorsque
tout semble difficile dans la vie. Ne baissez pas la garde et
sachez que les choses vont passer. Et quand tout le reste ne
fonctionne pas, cassez quelque chose...

Six d’Epées — Passage sar. Etre protégés. Traverser un pont.
La certitude dans un monde incertain.

Sept d’Epées — Lorsque des nuages orageux apparaissent
dans le ciel et que peu de choses semblent stres, éloignez-
vous rapidement pour rester dans vos pensées.

Huit d’Epées — Etre bloqué. Se sentir limité. Ou trouver
une meilleure baguette magique quand vous en avez besoin?
Foncez!

Neuf d’Epées — “Je n'aurais jamais da m'aventurer aussi loin
dans cette grotte!” Le Neuf d’Epées représente le désespoir.
Cruauté. Douleur. Punition. “Pourquoi moi?” Le moment le
plus sombre est celui juste avant I'aube.

Dix d’Epées — “Ramene-le ici, vautour!” Perte. Pas d’autre
choix que de laisser tomber. Tout est perdu. Une situation de-
sespérée. Demandez au hibou et il vous dévoilera un secret: “1l
suffit de frapper les talons trois fois pour rentrer a la maison!”

INTERPRETER LES CARTES DE COUR

Dans le Tarot, les Cartes de Cour (Valet, Cavalier, Reine et Roi)
représentent des individus spécifiques dans nos vies ou des as-
pects de notre personnalité. Quel genre de Sorciere étes-vous?
Quelle partie de vous est active en ce moment? Et qui est dans
votre confrérie? Dans quel role ces personnes agissent-elles?

Valet de Coupes — Célébration d’'Imbolc. Une Sorciere
naive, mais cordiale au cceur pur. Innocence en matiere de

cceur. Un amour trés doux.
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Cavalier de Coupes - Prince de la Pleine Lune. Une Sor-
ciere en armure brillante! Plénitude d’amour et d’émotions.
La passion en personne. Emotionnellement satisfaisant —
encore une fois.

Reine de Coupes — Déesse romaine Bona Dea. Cette sor-
ciere jette un sort d’amour et d'intuition. Voir et ressentir
profondément. Amour surnaturel. Généreuse.

Roi de Coupes — Danseurs rituels. Le roi de cceur. Une
force inégalée d'amour et de protection. Sentiments forts. Le
roi de 'amour!

Valet de Denier — Célébration des Lammas. Une personne
qui jongle avec la responsabilité. Capable de tout com-
prendre. Une personne plus jeune. Ne plus étre sar de notre
role dans le monde. Innocence. Générosité.

Cavalier de Denier — Le Grimpeur. Travail acharné et
dévouement pour réussir et continuer a progresser. Un
excellent travailleur. Faire des progres. Escalader les mon-
tagnes!

Reine de Denier — Déesse grecque Hécate. Terre-Mere.
Généreuse. Celle qui donne et nourrit. Déesse de la fertilité.
Dépositaire de la sagesse. Oh, maman!

Roi de Denier — Marquage au fer. La richesse. Approvision-
nement. Sévérité. Une main ferme. Résolu.

Valet de Batons — La Féte de Beltane. La Sorciere débu-
tante, jeune ou inexpérimentée, quoique puissante. Elle
commence tout juste a explorer la magie. Une personne qui
allume un feu. Une danseuse. Jeune passion.

Cavalier de Batons — Voler avec la Lune. De Jeunes Sor-
cieres qui volent haut, poursuivant le voyage de leur ame.
Une personne qui crée la beauté tout en poursuivant un
objectif. Un artiste. Une ame sceur.

Reine de Batons — Déesse allemande Holda. Une per-
sonne avec une passion et une conviction profondes. Déesse
ardente. Créatrice de son propre monde. Inspiration.

Roi de Batons — Guerriers du Vent. Une Sorciere forte et
puissante qui puise sa force dans les obstacles, comme le vent
qui éteint la flamme. Intensité spirituelle.
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Valet d’Epées — Célébration de Samhain. I¢leve. Une Sor-
ciere qui manque d'assurance. Une personne qui commence
tout juste a penser aux choses d’une maniére nouvelle. Nai-
veté.

Cavalier d’Epées — Rituel de la Nouvelle Lune. Recherche
active de connaissances. Recherche ardente de compréhen-
sion. Combattre pour atteindre I'objectif. Une Sorciere qui
apprend de nouveaux sorts chaque jour. Un tas de nouveaux
stratagemes.

Reine d’Epées — Déesse celtique Morrigan. Connaissance
de soi. Assurance. Capacité mentale élevée. Un esprit fort.
Une reine intelligente. Equilibre entre intelligence et com-
passion.

Roi d’Epées — L'Initié. Valeur mentale supérieure. Cruauté.
Un esprit vif — et une lame tout aussi tranchante. Attention
au “recul”! Manipulateur.
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1eEN Wileh TarROT

Taro das Jovens Bruxas

Este é um baralho para Jovens Bruxas de todas as idades — ja
que nao importa ha quantos anos existimos nesse plano ma-
terial; a0 longo de nossa trajetéria de vida, todos podemos ter
um momento para nos reconectar com essa garota magica,
ganhando consciéncia, redefinindo quem somos.

O Tar6 nos convida a embarcar em uma jornada de autorre-
flexdo e meditacdo. E hora de “fazer o check-in”: nos fornece
a maneira de nos conectarmos com o nosso caminho de vida
e jornada espiritual, quer facamos isso com amigos ou com
nossa congregacdo, ou aproveitando a soliddo solene de nos-
so eremitério enfeiticado.

Use um chapéu e uma capa. Pegue a vassoura. E faca alguma
magica extra em sua vida, todos os dias.

A DISTRIBUICAO DAS TRES CARTAS DO
CALDEIRAO PARA A REVELACAO

O baralho do Tar6 das Jovens Bruxas foi planejado para levé-
-lo a uma jornada magica, na qual vocé ganhara consciéncia
ao preparar feiticos e pocdes para que a beleza e o bem-estar
aparecam em sua vida.

Pegue trés cartas (vide a figura na pagina 2) e experimente
uma pequena distribui¢ao inspirada no caldeirao das bruxas,
capaz de criar uma espécie de feitico. Feiticos sao frequen-
temente apenas atos simbolicos — como pegar cartas — com-
binados a fim de canalizar nossas inten¢ées para o mundo.
1. Que tipo de Jovem Bruxa vocé é?

Onde voce esta na sua jornada? Quem é vocé? Concentre-se
em sua identidade e em seu papel aqui e agora. Dentro de
vocé ha energia, forca e recursos que vocé pode explorar.

2. Que tipo de formula mégica vocé deve criar para si
mesmo?

Qual objetivo vocé gostaria de manifestar em sua vida? Qual
¢ 0 seu sonho? Quais sdo seus objetivos? Esclareca a direcao
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em que deseja prosseguir, esclarega os seus desejos, abando-
ne medos e duvidas. A magia esta em vocé, e somente vocé
tem a capacidade de expressa-la.

3. Que ingrediente especial vocé pode adicionar ao seu
caldeirdo magico para lancar o feitico perfeito?

O que vocé pode fazer para alcancar seu objetivo? Como
vocé pode realizar todos os seus sonhos magicos? Vocé sabe
quem vocé é, vocé sabe 0 que quer... agora vocé precisa saber
0 que fazer. Tudo € alcancavel e tudo o que pode ser alcanca-
do sempre comeca a partir de um unico passo a frente, por
menor que seja.

INTERPRETAR OS ARCANOS MAIORES

Os Arcanos Maiores sio uma descricdo ilustrada da jornada
magica da Jovem Bruxa através do universo. Eles s@o o qua-
dro geral. Eles nos mostram os “arquétipos” — os temas e 0s
padroes mais amplos da existéncia.

0. O Louco — Essa Bruxa Louca ¢ tdo inocente, exuberante
e meiga que pode ter sido precipitosa. E como a crianga in-
terior magica e brincalhona que esta dentro de todos nos. A
inocéncia da o bem-vindo ao desconhecido!

1. O Magico — Esta Bruxa Magica ja entendeu tudo. Descubra
os grandes mistérios do universo e conhega tudo, com os qua-
tro elementos ao seu lado e sua alma irreprimivel para guia-lo.
II. A Sacerdotisa — A Bruxa Sacerdotisa segura a chave e
o pergaminho. E a pogao perfeita. Vocé se atreve a solicitar
sua presenca onisciente? Algo extraordinario esta fervendo
naquele caldeirao.

I11. A Imperatriz — Nao ¢ deliciosa? Nao é maravilhosa? A
Bruxa Imperatriz é pura e dedicada. E linda. E a encarnacao
da Deusa. Tudo o que vocé toca desabrocha e floresce!

IV. O Imperador - “Ei, vocé. Vocé quer jogar?” A Bruxa Im-
perador nos convida a colocar o mundo em chamas e dancar
com energia infinita. Eu trabalho duro e tudo corre bem!
Criagao e acdo. Sempre em movimento! Levante-se e dance!

V. O Papa - A Bruxa Papa ¢ um mestre sabio. Busque a sabe-
doria e viaje pelo mundo em busca de conhecimento. A vida
¢ a nossa maior professora.
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VI. Os Amantes — “Me ama. Nao me ama!” A carta dos
Amantes nos lembra de ser cauteloso e fazer escolhas ponde-
radas na arena do amor. Proteja a sua magica preciosa.

VIL. A Carruagem — Prepare-se para o passeio da sua vida!
Nas asas de uma aguia, voamos! A Carruagem da Bruxa esta
esperando por vocé! Uma carta feliz, cheia de magia, maravi-
lhas e sonhos que se realizarao.

VIIL. A Justica — Manter a harmonia e a lei universal. Obede-
¢a ao universo e busque o equilibrio em tudo.

IX. O Eremita — Nzo ha necessidade de aprovagao ou valida-
¢ao de nenhuma fonte externa. E hora de adentrar-se na noite
para encontrar a nossa verdadeira vocagao. Preste atencdo e
véa em busca da luz interior!

X. A Roda — Voce esta experimentando toda uma gama de
emogdes. Da exaltagdo ao aborrecimento. Da alegria imper-
turbavel  incerteza. Na vida, é tudo uma questdo de equili-
brio. Fique focado. Deixe o universo guia-lo.

XI. A Forga - Volte as suas raizes e domestique a besta in-
terior que esta ali. Sejam emocdes furiosas ou um profundo
berro de guerra. Agora cale a boca! Cale a boca! Shhi...

XII. O Enforcado - Encontre o seu Zen, mesmo quando as
coisas nao parecem estar indo bem com o mundo. Tenha
paciéncia e supere as coisas. Vocé logo voltara ao seu sono
reparador. Tudo chegara no devido tempo.

XIII. A Morte — Transformago significa crescimento. Nao é
uma coisa ruim — temos que MOITer para renascer em muitos
niveis. Medite na transitoriedade e na beleza que isso implica.
XIV. A Temperanca — A Bruxa da Temperanca nos pede para
prestar muita atencdo enquanto estamos em transicao. Pro-
cure protecao. Cura. Ajuda. Transi¢do. Mudanca.

XV. O Diabo - O Diabo tem a ver com o medo, as mentiras e
o controle. Limitagao autoimposta. O que esté lhe segurando?
XVI. A Torre - E exatamente quando vocé pensou que tudo
era solido e seguro no topo da montanha... BOOM! Deixe
a ilusio enquanto molda o seu eu magico e continue a sua
jornada espiritual. Deve-se cair para poder voar.

XVIL A Estrela - Sempre ha uma luz no escuro. E vocé tem
dias melhores pela frente. Um desejo ¢ concedido. A ajuda
vem de cima.
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XVIIIL A Lua - Vocé se atreve a andar na luz da lua e se jun-
tar as suas irmas Bruxas por um longo caminho traicoeiro?
Continue sua jornada onde quer que o leve, tendo em mente
a magja da lua. Conquiste o desconhecido.

XIX. O Sol - Inocéncia, alegria e exploracdo. Riso. A vida
néo ¢ toda seriedade.

XX. O Julgamento — A realidade real, além de pocoes magi-
cas, maldicoes, feiticos. Acorde!

XXI. O Mundo - Dance! Dance! Dance! O Mundo ¢ seu!
Comemore! Sucesso e alegria infinita!

COPAS

Misture tudo no seu caldeirdo incrivel, Jovem Bruxa! Prepare
algo impressionante e magico para sua vida. Este ¢ o naipe do
coracio e das emogdes.

As de Copas — Um sentimento completamente novo e uma
iniciativa do coracio. Um novo coracdo. Novas emogoes. Um
novo amor. E novos tempos.

Dois de Copas — Esta ¢ uma carta de equilibrio e genero-
sidade — e também de saber exatamente quem ¢é merecedor
de todo esse amor que vocé tem para espalhar no mundo!
Respeite o seu equilibrio.

Trés de Copas — A Jovem Bruxa oferece carinhos e afeicao
para uma verdadeira amizade. Um lugar para aprender, brin-
car e apreciar o doce mel da vida.

Quatro de Copas — Prepare-se para um almoco com a Jovem
Bruxa! Pegue pouco ou tanto, como quiser — a escolha ¢ sua!
Cinco de Copas — E hora de fazer uma escolha! Qual aspeto
devo escolher? Vocé pode ser ardente e misteriosa amanha, mas
também primaveril e luminosa hoje. Apenas seja maravilhosa.

Seis de Copas — Coloque na mala o que vocé precisa e deixe
tudo o que vocé ndo tem necessidade! O Seis de Copas diz
respeito a harmonia e traz apenas o necessario.

Sete de Copas — O Sete de Copas nos oferece licoes sobre
escolha ou a visao mistica. O que vocé esta vendo?

Oito de Copas — E hora de iniciar uma nova jornada para o
desconhecido e movimentar-se antecipadamente. Vocé assu-
mird o compromisso e seré iniciada em sua nova vida?
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Nove de Copas — Seja firme e segura em seu coracdo para
que, mesmo quando vocé cair, possa se levantar e comecar
de novo, sempre renovada. Tenha fé e acredite em si mesma.
Dez de Copas — A seguranca e a paz da casa da Bruxa. En-
contre seu lugar especial e a felicidade.

OUROS

Sacuda-se, Jovem Bruxa! E hora de sermos sélidos como uma
rocha. Esta é o naipe das empresas terrenas, do mundo ma-
terial e do corpo.

As de Ouros - Esse novo feitico. Um novo empreendimento.
Uma nova maneira de ver o mundo. E hora de entrar em um
territério inexplorado! Um novo inicio.

Dois de Ouros — Duas forcas poderosas tentando alcancar o
equilibrio. Vocé se sente desestabilizado? Tente se equilibrar
suavizando as coisas. Fique com os pés no chao.

Trés de Ouros — Novas empresas criativas, lideradas por for-
cas maiores que nos. A especialista Bruxa Chefe esta falando!
Ouga e aprenda alguns truques.

Quatro de Ouros — Estabilidade e seguranca contra ameacas
que podem gerar ganancia. Preste atencao.

Cinco de Ouros — Esses dois encontram alivio em um doce
beijo. Quando a noite chega e o sol se poe, a centelha do
amor pode fazer o mundo parecer mais brilhante. “Pelo me-
nos estamos juntos neste lugar estranho...”

Seis de Ouros — “Cuidado com o que esta por baixo!” A
transferéncia de energias de um nivel para o outro. Mudanga.
Seguranca relativa, mesmo em tempos de perigo.

Sete de Ouros — Somente o tempo dird. Um momento de
espera. A hora de plantar sementes, literal e metaforicamen-
te. Aguarde o proximo passo. O progresso parou — por en-
quanto.

Oito de Ouros — Seja criativo! Ornamentacéo! Decore e crie.
Voce vai gostar do que faz. E nao seja tao rigido em seguir
“as regras”!

Nove de Ouros — Alegria, borboletas, musica, bateria e sinos
em um dia ensolarado em um prado magnifico. E hora de
cheirar as rosas e olhar para o céu azul. Alegre-se!
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Dez de Ouros - Siga os raios da lua rio abaixo. Procure a
felicidade ao permitir que seus sonhos o levem aonde vocé
quiser ir em sua jornada.

PAUS

Agite para o alto a sua varinha, lindissima Jovem Bruxa! Este ¢
o naipe da alma e do espirito. E 0 naipe da sua chama interior.
As de Paus - E hora de dar ao seu espaco uma nova vida
cheia de magia! Acenda uma nova chama interior. Jogue fora
o velho, dé espaco para o novo!

Dois de Paus — Trace 0 rumo, jogue as runas e veja o que esta
a sua frente. E hora de tomar medidas para tracar o melhor
caminho para vocg!

Trés de Paus — Ande, ande, comece ja! Voe nas asas da magia
enquanto embarca em uma nova jornada.

Quatro de Paus — Vocé fez todo esse trabalho para construir
sua fogueira magica. Agora é a hora de um descanso bem
merecido. Aproveite-0 e trate-se bem. Vocé cruzou a linha
de chegada!

Cinco de Paus — Felizmente, conflitos como esses sao o tem-
pero da vida. Aproveite o desafio apresentado pelo Cinco de
Paus. Uma pequena luta simulada nunca machuca ninguém!
Seis de Paus — Os amigos estdo aqui para fornecer tudo o
que vocé precisa — incluindo uma vassoura para leva-lo para
casa. Com este tipo de fogo, vocé nunca sentira frio. Vocé
esta protegido.

Sete de Paus — E uma luta entre forcas que testa a vontade
de cada adversario. Lembre-se de que o poder da magia esta
dentro!

Oito de Paus — Movimento para a frente. Continue aperfei-
¢oando sua maestria!

Nove de Paus — Deixe a chama da sua alma leva-lo a novos
lugares enquanto estuda e aprende a autoconfian¢a com um
profundo conhecimento da chama do seu espirito. Sua ha-
bilidade ¢ forte!

Dez de Paus - Colete 0 maximo que puder — aqui existe um
prémio que vocé pode desfrutar. Deslumbrante, decadente e
delicioso, mas também extremamente gratificante!
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ESPADAS

Refine seus sentidos, Jovem Bruxa! Esta € o naipe da mente e
do intelecto. Fique atento.

As de Espadas - E hora de estar um passo a frente de todos!
Desenvolva um novo processo mental que ira atendé-lo me-
lhor. Mude o mundo mudando a mentalidade.

Dois de Espadas — Encontre o equilibrio entre sua cabeca
€ seu coracao enquanto tenta acompanhar o ritmo dos ven-
tos murmurantes da vida. Mantenha o seu equilibrio. Evite
distracoes.

Trés de Espadas — Conlflito. Que libertagao! O fim de um
bate-boca. Finalmente um encerramento.

Quatro de Espadas — Derrame uma lagrima se sentir neces-
sidade. Mantenha um espaco s6 para vocé. Verifique somente
se ha tempo para voce. Fuja das tragédias!

Cinco de Espadas — A derrota chega e a vida pode ser cruel.
O Cinco de Espadas nos desafia a manter o foco quando
tudo parece dificil na vida. Mantenha sua atengio e saiba
que as coisas vao passar. E quando tudo mais ndo funcionar,
quebre algo...

Seis de Espadas — Passagem segura. Ser protegido. Atraves-
sar uma ponte. Certeza em um mundo incerto.

Sete de Espadas — Quando nuvens tempestuosas aparece-
Tem no ar e poucas coisas parecerem seguras, esgueire-se
rapidamente para ficar com seus pensamentos.

Oito de Espadas — Ser bloqueados. Sentir-se limitados.
Onde encontrar uma varinha magica melhor quando vocé
precisar? Va em frente!

Nove de Espadas — “Eu nunca deveria ter ido tao fundo
nesta caverna!” O Nove de Espadas representa o desespero.
Crueldade. Dor. Punicdo. “Por que eu?” O momento mais
sombrio é aquele antes do amanhecer.

Dez de Espadas — “Traga de volta, abutre!” Perda. Nao ha
outra escolha sendo deixa-lo em paz. Tudo estd perdido.
Uma situacao sem esperanca. Pergunte a coruja e ela lhe
revelara um segredo: “Bata trés vezes apenas os saltos para
chegar em casa!”
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INTERPRETAR AS CARTAS REAIS

No Tard, as Cartas Reais (Valete, Cavaleiro, Rainha e Rei)
representam individuos especificos em nossas vidas ou as-
pectos de nossa personalidade. Que tipo de Bruxa voce é?
Que parte de voce estd ativa agora? E quem esta no seu cla?
Em que papel essas pessoas estdo atuando? Descubra-o com
as Cartas Reais!

Valete de Copas — Celebracao do Imbolc. Uma Bruxa in-
génua, mas amigével, com um coracdo puro. Inocéncia em
assuntos do coragao. Um amor muito meigo.

Cavaleiro de Copas — Principe da Lua Cheia. Uma Bruxa de
armadura brilhante! Plenitude de amor e emogdes. Paixao per-
sonificada. Emocionalmente gratificante — e mais e mais ainda.
Rainha de Copas — Deusa Romana Bona Dea. Esta Bruxa
lanca um feitico de amor e intuigao. Ver e sentir profunda-
mente. Amor sobrenatural. Generosa.

Rei de Copas — Dancarinos rituais. O rei dos coracdes.
Forca incomparavel de amor e protecdo. Sentimentos fortes.
O rei do amor!

Valete de Ouros — Celebracao de Lammas. Uma pessoa
que faz malabarismos com responsabilidade. Capaz de en-
tender tudo. Uma pessoa mais jovem. Nao ter certeza do seu
papel no mundo. Inocéncia. Generosidade.

Cavaleiro de Ouros — O Alpinista. Trabalho duro e dedica-
¢ao para fazé-lo e continuar subindo. Um excelente trabalha-
dor. Fazer progressos. Escalar as montanhas!

Rainha de Ouros — Deusa grega Hécate. Mie terra. Gene-
rosa. Que doa e fornece. Deusa da fertilidade. Detentora de
sabedoria. Oh, mae!

Rei de Ouros — Marcas a fogo. Riqueza. Abastecimento. Se-
veridade. Uma mao firme. Decisivo.

Valete de Paus — A Festa de Beltane. A Bruxa iniciante,
jovem ou inexperiente, embora poderosa. Ela esta apenas
comegando a explorar magica. Uma pessoa que acende um
fogo. Uma dancarina. Paixdo jovem.
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Cavaleiro de Paus — Voar com a lua. Jovens Bruxas que
voam alto, seguindo a jornada de suas almas. Uma pessoa
que cria beleza enquanto persegue um objetivo. Um artista.
Uma alma gémea.

Rainha de Espadas — Deusa Alema Holda. Uma pessoa
com uma profunda paixao e convicgdo. Deusa de fogo. Cria-
dora do seu préprio mundo. Inspiragao.

Rei de Espadas — Guerreiros do Vento. Uma Bruxa forte
e poderosa que tira forca dos obstaculos, como o vento que
sopra uma chama. Intensidade espiritual.

Valete de Espadas — Celebracao de Samhain. O estudante.
Uma Bruxa insegura. Uma pessoa que estd apenas come-
cando a realmente pensar nas coisas de uma nova maneira.
Ingenuidade.

Cavaleiro de Espadas — Ritual da Lua Nova. Pesquisa ativa
do conhecimento. Ardente busca de entendimento. Compe-
tir em direcdo a linha de chegada. Uma Bruxa que aprende
novos feiticos todos os dias. Muitos truques novos.

Rainha de Espadas — Deusa Celta Morrigan. Autoconheci-
mento. Autoconfianca. Alta capacidade mental. Uma mente
forte. Uma rainha inteligente. Equilibrio entre inteligéncia e
compaixao.

Rei de Espadas — O iniciado. Maior valor mental. Cruel-
dade. Uma mente afiada — e uma lamina igualmente afiada.
Atengio ao “coice”! Manipulador.
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TeEN Wileh TAROT

TAPO IOHBIX BE/IbM

D10 KOJIOKA NpeHA3HAYEHA ISl FOHBIX BEJbM BCEX BO3PACTOB.
Hesasucumo 0T TOro, CKOBKO HaM JIET, Mbl MOXKEM YAEIUTh
HECKONbKO MHHYT HA TO, YTO6bI BOCCOEAMHHUTBCA HA HAIIeM
JKU3HEHHOM IYTH C BOJXMEOHBIM IOAPOCTKOM, 3arisfHyTh B
ce6s1, 4TOOBI MOHATB, KTO MbI €CTb.

Tapo mpuriamaer HaC OTIPABUTBCA B MUD PedreKcuH U Me-
JMTALAK. D10 Bpemsi GHUKCALMKU: OHO JAeT HaM BO3MOXKHOCTb
BOCCOEAMHUTBCA C HAUIAM HCTUHHBIM JKU3HEHHBIM IyTeM U
OTTIPABHUTHCS B AYXOBHOE IyTELIECTBHE C APY3bAMH, KOMIIAHH-
€ii WK B TOP)KECTBEHHOM OJJMHOYECTBE.

Hapensre muiany u miam,. Xsaraiite cBowo merty. Y kaxapiin
HOBBIH IEHb BHOCUTE B CBOIO JKHU3Hb HEMHOTO 60JbIIe BOIIES-
cTBa.

TPEXKAPTOYHBIH PACKJIAJL «KOTEJI»

Konona TAPO FOHBIX BEJIBM wucnonsayercs ais Boi-
me6HOro MyTemecTsys, KOTOpoe M3MEHMT Bac, KOra Bbl 6y-
nere GOpMyIMpOBATH 3AKIMHAHUS M 3€/bsl, YTOOBI [IPOSIBUTH
KpAacoTy U 3[0pOBbE B BALIEH JKU3HH.

Paznoxkute Tpu Kaprel (CM. PHCYHOK Ha CTp. 2) M IOIKCIIE-
PHUMEHTHpYHTe ¢ HeGOJBUIAM KOTIOM, 9T00bI MPUTOTOBHTH
crienpaibHOe 3aKIMHAHKE. SAKIMHAHUSA — 910 9acTO IPOCThIE
CHUMBOJIHYECKHE }!el‘:lmﬂﬁ, TaKHe KaK BbITACKUBAHHE HECKOJIb-
KHX KapT, Pa3/OKEHHbIX TAKHUM 00pasoM, 4T00bl HANPABUTH
HaMepeHHe B MHP.

1. Kakas Bb1 10Has Begpma?

B kako#i Touke cBoero myremecrsuy Bsl Haxogurecs?! Ko Bbi?
Cocpenorousrecs Ha CBOEH JTMYHOCTH M CBOEH POJH, 37€Ch U
cefiuac. B Bac ects cuna 1 pecypesl, KOTOpble BbI MOXKETe HC-
T10J1630BAT.

2. Kakoe 3axiMHaHBe BbI JO/UKHBI CO3AATh A5 cebs?
Kakyio nens b1 xorenn 6b1 BOIIOTUTS B cBoel xusHu? Kako-
Ba Bama Meyra? Kakoo Bame nameperue? YTounuTe Hampas-
JIeHHe, B KOTOPOM Bl XOTHTE A€HCTBOBATD, IPOSICHUTE CBOH 10~
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Ke/laHus, OTOPOCKTE CBOM CTPAXU M COMHeHHs. Marus BHyTpH
BAC, M TOBKO Y BAC €CTh BO3MOKHOCTb TIPOJBHHYTH €€ BIEPes
3. Karo#t 0co6brit HHT T BbI Tb B
CBOH BOIMIEOHBIA KOTEN, YTOObI 3aBePIIUTD 3aAKIHHAHHE?
Yro BBl MOXeTE cenath, 4tobbl Aocruub cBoeit meam? Kak
Bbl MOJKETe BOIUIOTHTBL B JKHM3Hb BCE CBOHU BOJIH.IC6HB!C Me‘lTbI?
BeI 3HaeTe, KTO BbI, 3HAETE, YETO XOTHTE ... TElIePh BAM HYKHO
3HATh, YTO Jenarb. Bee mMoxkeT GbITh JOCTHIHYTO, M BCE, YTO
MO3KeT GbITh JOCTUTHYTO, BCErJa HAYMHAeTCsl C OAHOrO Iara,
HE3aBKCHUMO OT TOr0, HACKONBKO OH MaJ.

3HAYEHMUA CTAPIIINX APKAHOB

Crapme ApKassl - 9T0 WUTIOCTPHPOBAHHOE H300pakeHUe
BOIIEGHOTO IyTeIeCTBHs FOHOH BeapMbI 10 Beenennoit. Oru
- Gobias kKapruea. OHY MOKA3BIBAIOT HAM apXeTUIIs:: Goree
KpYTIHBIE TEMBI X MOJIEIUA CYIIIeCTBOBAHMS.
0. ITyr-/{ypax - Dra Cmemnas Beapma HacTonbko HeBUHHA,
JKHM3HEPAJIOCTHA ¥ MMJIA, YTO, BO3MOXKHO, CIMIIKOM 3a6exkana
sriepes. Ona nofo6Ha BoMueGHOMY U HIPHBOMY BHYTPEHHEMY
pebeHKy, KUBYIIEMY B K&KIOM U3 Hac. HeBunHOCTH mpuBer-
CTBYeT Heu3BeCTHOe!
I. Mar - Ora Borme6nas Beapma yxe Bce Bbiacamma. Or-
KpO#Te BeJMKHE TalHbl BeeneHHOM U no3Haiite ee BCIO, C de-
THIPBMSI 9JI€MEHTAMH PSJOM C BAMH M Balleil Ge3rpaHudHOMN
JIyLIOH, KoTopasi Gy/ier HANpaB/IsATh Bac.
I1. Bepxoenas Kpuua - Bexsma-Bepxosnas Kpuna aep-
JKHUT KIIOY M CBUTOK. DTO HjeanbHoe senbe. OcMennsaerech 11
BBbI TpeGOBaTh €e BCEe3HAMMIEro npucyretsus’ UTo- 10 yausu-
Te/IbHOE TOTOBUTCS B 9TOM KOTJE.
III. Umneparpuna - Passe ona me npenecrs? Passe ona ne
3ameuarensHas’ Begpma-Hmneparpuna umcra uw npepassa.
Ona kpacusa. Ona - Boruiomennas Boruns. Bee, k uemy Bbt
[IPHKACAETECh, L{BETET U [IPHHOCHT CBOM TLIOABI!
IV. Umneparop - «3#, sl Xorure chirpars»? Bexsma-Hm-
IepaTop NpPUIVIALIAET HAC 3aKedb MUP M TAHIEBaTh ¢ 6ecko-
HeuHoM sHepruei. Tskenas pa6ora, o see urpator! Cosnanue
u geicteue. Beerna B gerskenun! Berasaiite u tanuyiite!
V. Hepodant - Hepodant - 310 myapeiit yaurens. Wpre
MYApPOCTS ¥ 3HaHus B Mupe. JKusub - Haw Beruyaiimuii yau-
TeNb.
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VI. Bmo6nennsie - «On mobur mens. On e mobur Mens»!
Apkan Birobnennble HanmomuHaer Ham O HEOOGXOAMMOCTH
OBIT OCTOPOKHBIMH M JIe/IaTh OCO3HAHHBIM BHIGOD HA TOJE
06BH. 3aLMATHTE CBOIO JPArOLEHHYI0 Maruio.

VII. Konecuuna - Byasre rotoss! k noesake cpoeit xusHu!
Ha xpsuibsix opnos mbi setum! Konecunua Beapmbr sxper sac!
CuacriuBas Kapra, oHas BoMLe6CTBa U yauBieHus. Meurs
COBIBAOTCS.

VIII. Ilpasocyaue - Ilogaepxanue Bceobuieit rapMoHHH 1
3akonHoctn. [osumnyitrecs Beenennoit u mmure pasHoBechs
BO BCEM.

IX. Ormensuuxk - OTiensHUK He HYKAAeTca B OA0OPEHHH
WM TIOATBEPIKIEHAH M3 KAKOr0-1MG0 BHEIIHEro MCTOYHHKA.
TIpuuwio Bpems NOrpy3uTbCS B HOYb, YTOObI HAHTH MCTHHHOE
npussanue. Beperure cebs u oTnpasisiiTech HA MOUCKU BHY-
TPEHHEro MCTOYHHKA CBeTa!

X. Koneco ®@oprynni - Ouymenye noaHoro Auanazosa sMo-
umii. Or Bocropra 10 pasapaxenus. Henoxkone6umas pamocts
HepemmuTeabHOCTH. Bee 3aBucut or 6ananca sxusan. Ocrasaii-
Tech B tentpe. Ilycts Beenennas nanpasiser sac.

XI. Cana - CnyckaiiTech K CBOMM KOPHSAM M YKPOTHTE BHY-
TPeHHero 3Bepsi, Oyap TO GywIyromye SMOLUK WIH TPOMKHE
6oesoit ki1ud. ITomomaure! Yenokoiirecs! Tec ...

XII. IoBemenust - Haiinure cBoit A3en, naxke xorma Ka-
JKeTCsl, YTO ¢ MHPOM 4T0-TO He Tak. Vlmeiire teprnenue, nycrs
nena uayr ceoum yepesom. CKopo Bbl cHOBa otoxHere. Beemy
CBOE BpeMmsi.

XIII. Cmeprs. - Tpancpopmarus 03sadaer poct. Do He mwio-
X0 — MBI J0JUKHBI YMEpPETb, YTOOb! BO3POAMTHCS HA MHOTHX
yposHsix. MeauTupyiite Ha GPEHHOCTb K KPacoTy, KOTOPbIe OHH
TIPUHOCAT.

XIV. Ymepennocts - Bexpma YmeperHocTu npocur Hac 6biTh
OYeHb BHUMATEIbHbIMU npu nepexoge. Ilouck sammrer Le-
smarenscrso. Pykosozcerso. Ilepexon. Msmenenns.

XV. Opason - [IpsiBox - 310 Opo CTpax, JOXKb U KOHTPOb.
Camoorpaanyenne. Uro Bac caepkusaer?

XVI. Bammnsa - Kak pas torga, Korza Bel Aymaim, 9TO BCe
HAXOJMTCA B LEIOCTH M COXPAHHOCTH HA BEPIUMHE TOPBI ...pa3-
naicst rpom! OT6pockTe MILTIO3HIO TIPA CO3AAHUKM CBOETO Ma-
rugeckoro «§I» u npomo/mKaiiTe cBOE AyXOBHOE ITyTEILECTBHE.
Yro6b! B3/IETETH, HAO YIIACTD.
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XVII. 3Beaga - B Temnore Bceraa ecrs ceer. A Bnepenu eme
6onee ceerTnblit genb. JKenanue ucnonnsercs. Cebime gaercs
[IOMOLIb.

XVIIIL. JIyna - Ocmenurech 14 Bbl MATH B JIYHHOM CBETE U
TIPUCOEAMHNTBCS K CBOMM CECTpaM- BEAbMAaM I10 KOBAPHOM
Tpone? CnegyiiTe 3a CBOMM MyTelIeCTBHEM, Kyja Gbl OHO HH
BEJIO, [IOMHSA 0 Maruu JyHsl. [Iokopsiite HensBecTHOE.

XIX. Conuue - Hesunnocrs, pagocts u uccrenosanue. Cmex.
JKu3Hb He TaK yK U cepbesHa.

XX. Cyn, - Vctnnnas peaibHOCTD, 32 NPEeNamMy BOIEGHOrO
3eJIbsl, 3 Npe/eiaMy NPOKIATHS, 33 Pefe]aMH 3aKIMHAHUSA.
IIpocuurecs!

XXI. Mup - Mup - tanen! Tanuyiire! Taanyitre! Mup npu-
naiexur sam! Becenurecs! Yenex u 6eckorednas pagocts!

KYBKH

KOTEJ, IOHbIE BelbMBI!
IlpuroroBere yTO-HUOYAL yAMBHUTENbHOE W BOMME6GHOE ISt
CBOEH JKU3HU. DTO MaCTb CEpALA ¥ SMOLHUH.

Tys Ky6ros - CoBepieHHO HOBOe 4YyBCTBO M yCTpPEMIIEHHE
cepaua. O6uosnennoe cepaue. Hosas smouus. Hosas 110608b
¥ HOBOE BpeMsi.

M poiixa Ky6kos - Kapra pasrosecus 1 ot1aun, a Takxe 3Ha-
HHE TOr0, KTO IMEHHO JI0CTOMH BCEH TOH JII06BU, KOTOPYIO BbI
JIOJDKHBI H31UTh B Mup! YBakaiite cBOM GanaHc.

Tpoiika Ky6kos - HOnas Begpma mpemnaraer csou Apyske-
CKue 00BATUA U NPUBA3AHHOCTb. MecTo, rjie MOKHO yIuThCs,
WIpaTh ¥ HACTAKIATHCA CIANKUM MEJOM JKU3HM.

Yersepra Kyb6kos - Bkycure numy Ha obeze y 10HO# Beb-
mbi! Bepure kak MOXHO MeHbwe wiM Gonbue - BbIGOp 32
Bamu!

Ilsrepra Ky6kos - IIpumuio Bpems crenars Briop! Kakoit
CTIIIb I0BeAEHNsl BhIOpaTh?! 3aBIpa Bl MOKETe GBITH TOMHOM
¥ TAMHCTBEHHOM, a CErojiHs Jerkoi u secenoit. I1pocro Gyapre
BEJIMKOJIEMHBbI.

Ilecrepra Ky6ros - CoGepure Bce, 910 BaM HYXKHO, U
ocrasbTe BCe, yt0 Bam He npuroautes! llecrepra Ky6kos ro-
BODHT O FAPMOHHMM W NIPUHOCHT TOJIBKO TO, 9TO CIYKHT BaM.
Cemepka Ky6koB - Yuur Hac Be16Opy WM MHCTHYECKOMY
Bueruio. Yto suaure Bb1?

Tlep fiTe CBOM yAWBH
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Bocomepra Ky6kos - Bpems cosepuuts HOBOe myTemecTsre
B HEeW3BEJAHHOE, U JBUraThCs Brepex ¢ HeteprieHneM. Ilpu-
MeTe 11 BbI 06eT U IIOCBAITHTE 11 ce6si B CBOIO HOBYIO JKM3HDB?
JNersirra Ky6ros - Yyscrsyiire ceGs B GesomacHocTH Beerja.
B Ttakom c1ydae BeI CMOXKETe BCTaTh M HAYaTh 3aHOBO, JakKe
eciu ynagere. Bol Bcerma cmoxkere BospomuThes. Bepbre B
cebst.

JHecarra Ky6ros - BesonacHocts 1 NOKOH B I0Me BEIBMBIL.
Cosnaiite cBoe 0060€ MECTO M MOYYBCTBYMTE CYACTbE.

IIEHTAKJ/IA

Baxuraii, roras seapmal [pumio Bpems crath TBEPIOH, Kak
ckama. TakoB yzen 3eMHBIX YCTPEeMJIEHHH, MaTepHaIbHOTO
MHpa U TeJa.
Tys Ilenraxneit - Hopoe saknunanne. Hosoe Haunnanue.
Hossiit B3rnan va mup. [Ipumno spems crynurs Ha Heusse-
naunyio reppuropuio! Hosoe nauano.
JMBoiika Ilenrakneir - /[Be MOryLIeCTBEHHBIE CHUIBI, IIbITA-
omupecs 10cTHYb paBHoBecusi. UyBcTByete cebst He B CBOEH
Tapenke? Ilocrapaiitech BepHYTBCS K LIEHTPY, K Beuepy, KOraa
Bee 3akoHumTes. OcraBaiiTech Ha 3emie.
Tpoiira Ilenraxeir - Hosble TBOpueckue ycuusi, yrpasis-
€eMBble CHJIaMH, KOTopble Goubiue Hac camux. ToBopur onbiTHas
Crapumas Beapma! Ciymaiite u Hayantech GOKycCy WM AByM.
Yersepra Ilenrakneir - CrabuabHocts 1 6e30macHOCTB
OT yrpo3, KOTOphIE MOTYT NPHBECTH K KagHOCTH. Byapre
OCTOPOKHBI.
IIsrepka Ilenrakneit - /[Boe HaxoaT yremeHne B CIAIKOM
nouenye. Korma macrynaer HOub M CafuTCcss CONHIE, MCKpA
mobBu Moxer cuenats mup sipde. «Ilo kpaiineln mMepe, MbI
BMeECTe B 3TOM CTPAaHHOM MECTE...».
Ilecrepka Ienrakneit - «Cmorpure Buus»! Ilepenoc suep-
Ui ¢ oAHOTO mIaHa Ha Apyroi. Ilepememenne. OtHocHTE B
Has 6e3011acHOCTb, Aia’ke BO BPEMEHA OMACHOCTH.
Cemepxka Ilenraxneit - Tonbko Bpems mokaker. Bpems oxu-
nanusi. Bpemsi cesth cemeHa, GyKBaIbHO M MeTAaOPHYECKH.
Oxupanne cregyromero mara. ITporpecc 0CraHOBIICA — IOKa
OCTAHOBHUICS.
Bocemepka Ilenraxneit - CranbTe TBOPYECKOH IMYHOCTHIO!
Braroyerpoiicrso! Ykpamenue u cosganue. Bam nospasut-
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cs 10, 9T BBI Aenaere. M1 He GecrokoiTech 0 coGmoneHHH
«mpasun»!

JHessitra Ilenraxneit - Pagocts, 6a6ouky, Myseika, 6apa6a-
Hbl M KOJIOKOIBYHKH B COJIHe‘IHbﬂ‘;l JeHb Ha BEJHKOJEITHOM
nyry. IIpumio Bpems mOYyBCTBOBATH 3amax PO3 M MOCMOTPETh
B roy6oe He6o. Paxyiirecs!

Hecsrka Ilenraknes - Crenyiite 3a cetom JIynb! B1oab pexu.
HMmure cBoe 61aK€eHCTBO, O3B0/ CBOGH MEUTe NePeHeCTH Bac
Ty/a, Ky/ia BBl XOTeJ1H 6bl OTIPABUTLCA B IyTEIIECTBHE.

JKE3JIbI

Bamaxuu B )i ATOYKOH, K| 1onaa segsmal Do
MacTh JyIIH M JyXa. D10 MaCTb OTHsl, FOPAIIET0 BHYTPH Bac.
Tys HKeanos - Ilpumio spems npuaats BameMmy MPOCTPaH-
CTBY HOBYIO JKH3Hb [IPH IIOMOIY Maruu! 3aKrure HOBBIN BHY-
TpeHHMI1 0roHs. [l0/10# cTapoe, MO3BOJILTE HACTYTIHTL HOBOMY!
JBoiika FKeanos - Bribepu cobersennsiii Kype, 6pocsTe cBoM
PYHBI ¥ [IOCMOTPHTe, 910 JkAeT Brepeau. [Ipunuio spems npu-
HSTh MEPBbI, YTOOB! HAMETHTH JyJLIHii MyTs!
Tpoiixa Keanos - Beepx, cHoa BBepx n B cropony! Jlern-
Te HA KPbUIbSIX MarH, OTIpPABISHTECh B HOBOE IyTelIeCTBHE.
Yersepka HKeanos - Brr Broxunm Bce cuiibl B 31y pabory,
9T06BI CO3/1aTh CBOM BoMe6HbIH Kocrep. Hacrano spems croms
Heobxogumoro orasxa. Hacnaxnaiimecs u Ganyiire ce6s. Ber
niepeceKIH GUHHLIAYIO YepTy!
Ilsrepra Keano - K cuacreio, nonobusle KOHPIUKTEI —
M3IOMHUHKA Xu3HU. Hacnaxnaimech BBI30OBOM IATH KE3JIOB.
He6onbas apaka HUKOTAa HUKOMY He TIOBPENHT!
IMlecrepxa HKeanoe - [lpysss 3mech, 9T06bI yKpacuth Bac
BCEM, YTO BaM HY)KHO, BK/IIOYasi METIY, M OTBE3TH BaC AOMOH.
C TaKuM npOsIBNIEHMEM OTHA BaM HHKOT/JA He 6yaer XOIomHo.
Ber samumensr.
Cemepxka HKeanos - 1o 6oppba mesxay crnamu, KoTopast mpo-
BepsieT Ha IPOYHOCTh KAXKIOro nporusHuka. [lomuwte, cuia
Maruy HaxXOJUTCs BHYTpH!
Bocemepra Kesnoe - [lpuraiitecs snepen. Ilpomomxaiite
OTTAaYMBAThH CBOE pemecio!
Jesrka HKeanos - [Tossonsre oraio Baweit Aymu npusectu
BAC B HOBBIE MECTA, I/i€ BbI HAYYIMTECh YBEPEHHOCTH B cebe u
riyboKO 03HaeTe OroHb Bauiero Ayxa. Baue pemecio cribho!
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Hecarra MKeanos - Cobepure CTONIBKO, CKOIBKO CMOXKETe —
EAPOCTh faHa, 9T06bl BbI MOIIHM Hachaxjaatees. Kpacusas,
M BKyCHAst !

MEYHA

O6octpure cBOM 4yBCTBA, IOHBIE BeAbMBI! D10 MacTh yma u
unreiexra. Byapre nepskumu!

Tys Meueit - Ilopa 6biTb Ha roOBY BbIIE OCTAIBHBIX!
Pacnipoctpansiiite HOBblE MBICIH, KOTOpbIE MOAXOAST BaM
Gonbwe. VisMeHuTe MHp, M3MEHHMB CBOE MHEHHE O HeM.
Msoiika Meueit - Haiinure Gananc Mexxay yMOM U cepareM,
CTapasich COXPAHUTH PUTM C WMy UMHU Berpamu kusHu. Co-
xpansiiite pasHosecue. He orsiekaiirecs.

Tpoiira Meueii - Kongnukr. Crareprsio nopora. Koren cco-
pblL. 3arsHyBLIEECS BO3BpAILEHUE.

Yersepka Meueii - [lomiauste, eciu B 910M eCTb HEOGXOAM-
Mocte. Bepernte ce6s. ITpocro ybeaurecs, 4t0 npuiwio Bpems
s Bac camux. He apamarusupyiire!

Ilsrepra Meuein - Ilopakenus ciyqarorcs, JKU3Hb MOXKET
6bITh KeCTOKOM. [lsrepka Meueii 3acraBasier Hac CTosTh Ha
HOrax, KOrja >KU3Hb Kakercsi TpyaHOi. CoxpaHsiite sICHOCTb
u 3Haire, 9to Bee mpouger. M korza Bce ocransHOe setuT B
Taprapapsl, CJIOMaiTe IT0-HUOYAD ...

IMecrepka Meueii - Besonacubiit npoxoa. Yyscrso samumen-
Hocru. [lepexon MocTa. YBepeHHOCTb B HEOIPEIEIEHHOM MUpe.
Cemepra Meueii - Koraa Haz ro/1080ii mOsIBISIOTCS TPO30BBIE
Ty4H, ¥ K&XKETCS, 9TO OHH He CIHIIKOM sIBHbIE, GBICTPO YCKOJIb-
3aiiTe, YTOObI COXPAHUTD SCHOCTH MBICJIEH.

Bocbmepka Meueit - 3acrp YyBcTBO Orpas 0-
cru. I'ne nyqman BomuebHas nanodka, KOria OHA BaM Hy)XHA?
Cosepuure ycunue!

Jepsitka Meueit - «Mue He c1e10Baio Tak rJybOKO JIe3Th B
a1y newepy»! Jlepsairka Meueit rosopur 06 oryasauu. JKecro-
koctb. Bons. Hakazanue. «ITosemy s»? Camas TemHas HO4YBb
- BCEr/a Mepej PacCBeTOM.

Jecsirrka Meueit - «Bepru 910, CIBIUAID, THI, CTEPBATHAK? !
Iloreps. Her unoro Beibopa, kpome Kak caatsest. Bee morepsi-
Ho. BesBbixonnas cutyanusa. Cripocure coBy, 1 OHA OTKpOET
Bam cekper: «IIpocTo crykHMTe TpH pasa OATKAMH, 9YTOOBI
MOUTH JIOMOI».
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IIPUJIBOPHBIE APKAHBI

B Tapo Ilpuasopusie Apkanst (ITasku, Prinapu, Koponesst u
Koponn) npeacraBisitor KOHKPETHBIX JIIOJel B HAWIEH JKU3HU
WJIM aCTIeKThI Hamew coberseHHon muunocTy. Kakas BbI Bemb-
ma? Kakas Bama Cy6IMYHOCTD aKTUBHA B JAHHBIA MOMEHT?
Kro B Bameit komnanuu? Kakyro pons onu urparor? Y3auaiite
nipu nomouu [Ipuasoprbix Apkanos!

IMax Ky6ros - Ipasnuosanne MimGonka. Hausnas, Ho pac-
nojararomas BefbMa ¢ YHcThIM cepauem. Hesunnocts B cep-
neunsix genax. Cnankas m0608b.

Pomaps Ky6ros - I1punn nonsoii ryast. Benpma B cusromux
nocnexax! Hanonsenrnocrs 1:0608bto, smonusamu. Crpacts nep-
coHU(UIMPOBAHA. DMOLNOHATbHAS HAMIOTHEHHOCTb.
Koponesa Kyb6ros - pumckas Bnaras Gorums (Bona [ea).
Dra Bexpma o6Bonaxusaer m0608b10 ¥ uHTYHIMEN. Bugers
1 1yboKo gyBcTBoBaTh. CBepxuyBcTBeHHAs M11060Bb-1lonarens-
HUIA.

Kopons Kybroe - puryansusie tanmpl. Kopons cepaen. Bec-
npeneaeHTHas cuia 068y U samurel. CruibHoe gyscrso. Ko-
poab nr06Bu!

Tlax Ilenraxneit - Ilpasauux Jlammac. Yenosek sxonrim-
PYeT OTBETCTBEHHOCTHIO. Boisichnts Bee. Monogoii yesnoex.
Heysepennocts B cBoeit poru B Mupe. Hesunnocrs. Yeryn-
YHUBOCTB.

Psmaps Ilenraxnest - Ansnunncr. Tsukenas pa6ora u ynop-

CTBO B JIOCT nenM u ja HIeMy MPOABHIKEHHIO.
Ornransiii paborauk. Bocxoxaenue Ha ropy.
Koponesa Ilenraxmeir - [Ipeueckas 6Gorums [exara.

Mars-3emns. Ilogarensuuna, nposuauna. Boruas miogopo-
nus. Xparurensauna myapocru. O, mama!

Kopons Ilenraxneit - Oruennoe Kneiimo. Borarcrso. O6e-
cnegennocts. Cyposocrs. Teepras pyka. Y6eaurensHoOCTs.

Tlax FKeanos - [Ipasnauk Berreitn. Hopraok, Mononoit wim
HEOIbITHBIN, HO MOTYIIECTBeHHBIH KoayH. Havano usygenus
maruun. Yenosek, koropsiii passkuraer oronb. Tanuop. Onas

crpacts.
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Pomaps HKeanos - Iloner va Jlyny. FOubie Bensme1, koTO-
PphI€ JIETAIOT BBICOKO, Tpecieays Aymd. JenoBek, CO3AAIOWHN
Kpacory, ¢ onpeaeeHHol nensio. Mcnonaurens. Poxcrsennas
Jyia.

Koponesa JKeanos - memenxas Goruns Xoapza. Yenosex
crpactabiil 1 ybeaurensusiid. Ornennas 6oruns. Cosparens-
Huna mupa. Baoxsosenue.

Kopons #Keanos - Bounnt Berpa. Kongyn cusbiii, mory-
IECTBEHHBIH ¥ YePHAIOUIMI CHUTy U3 TIPENATCTBUM, TAKHUX KAK
BeTep, pazxuraromui wiams. lyxosnas cana.

IMaxx Meueir - Ilpasguosanue Camaiina. Crymenr. Comue-
Baromascs BeabMa. YeI0BeK TONbKO HAYHMHAKOIMH T10-HACTOS -
1IeMy [pOAyMBbIBaTh obcrosrenserea. HausHOCTS.

Pemaps Meueit - Puryan Hosonyaus. Axktusroe crpemie-
HHE K Oskectc i TIOKCK I10 Tonru
bunnmy. Benpma, kotopasi n3ydaeT HOBblE 3aKJIMHAHUA KAX-
m:m neHb. MHOroO HOBBIX TPIOKOB.

Meueii - 6oruns Moppuran. 3nanue
ceGﬁ. VYBepenHocts. Bblcokue yMCTBEHHBIE —CIOCOBHOCTH.
Cunpubiit ym. Ymuaa Koponesa. Bananc uarentexra u co-
c:panamm

Meueit - I it. IIpesocxonabiii ym. JKe-
(.‘K)KO(_Tb Ocrperit kak kiuHOK yM. Ocreperaiitecs BbICTpena B
cnuny! MaaumnyasTop.
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