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Tarot of Pagan Cats

Major Arcana

O — The Fool: This is the moment before the
first step is taken. You may have an idea of
where you want to end up, but you have no
idea how to get there. I - The Magician: Using
the skills and resources you have, including
your understanding of how the world works,
to achieve your goals. II — The High Priest-
ess: Knowledge that can only be gained and
understood through direct experience. Fore-
knowledge is not possible because experience
is essential. II1 — The Empress: This is a time
of great abundance and wonderful creativity.
Good energy abounds and is available for you
to use and enjoy. IV — The Emperor: Building
structures and processes to encourage ef-
ficiency, prosperity, and stability. Decisions are
made for the greater good, intending to benefit
as many as possible. V — The Hierophant:
Learning about faith from a trusted teacher
and guide, who teaches by both books and
examples, helping others to live their faith in
their every day lives. VI — The Lovers: Making
a decision that makes your heart glad. Know-
ing you made the right choice makes you feel
like falling love: strong, happy, and sometimes
even scared and vulnerable. VII, The Chariot:
Using the force of a strong will to triumph
in difficult circumstances. This situation is
challenging, but you have the strength needed
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to succeed. VIII — Strength: Using calm,
quiet, gentle control to change the course of
a situation that could easily get out of hand
by redirecting the powerful energies at play.
IX — The Hermit: The need to retreat from
distractions and withdraw from the opinions
of others in order to determine your truth
and ideas about something. X — The Wheel
of Fortune: The wheel of life is spinning and
where it will land is uncertain. Those who are
centered will feel the effects less than those
who cling to the edge. XI - Justice: This is a
time of karmic accounting. Whatever you have
done has sown the seeds of your future. What-
ever you are experiencing is the consequence
of your own actions. XII — The Hanged Man:
Willingly surrendering to an experience or
situation. Consciously choosing to take no ac-
tion. Waiting for the right time before deciding
about something. XIII — Death: An ending
that will bring grief and a sense of loss. It will
also contain the seeds of a new life and make
transformation possible. XIV — Temperance:
Bringing together all the right things at just
the right time and in the right place. This is
a magical kind of balance, more complex than
just mixing equal parts. XV — The Devil: Mak-
ing a choice, taking an action, or staying in a
situation that is contrary to your best interest
Doing something that turns into something
that you aren’t meant to be. XVI, The Tower:
An unexpected event that changes everything
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that destroys all that no longer serves you and
allows a breakthrough, a creating of a new
and more appropriate reality. XVII — The
Star: Guidance, serenity, and hope that is soft,
gentle, and yet amazingly powerful. Refresh-
ment, cleansing, healing, and renewed faith
are at hand. XVIII - The Moon: A changeable
and uncertain situation that is either fraught
with deception or that will reveal important
truths. It is difficult to know what is real right
now. XIX — The Sun: A happy time filled with
certainty and clarity that brings great joy. An
unfettered feeling of optimism. Happily exist-
ing in the present moment. XX — Judgement:
Hearing a call that pulls you out of an old,
dead situation into a new one, often with a
spiritual aspect. Being invited to free yourself
and live at a higher level. XXI —~ The World:
The successful achievement of a goal, doing
what you set out to do. Feeling pride and
enjoying rewards. Feeling that all is right with
the world.

Chalices

1: An opportunity for an emotional experience
or growth. 2: Deep emotional connection or
attraction. 3: A spontaneous, unexpected
joy or pleasure. 4: Dissatisfaction with real-
ity. 5: Reactions to loss and grief. 6: Happy
memories. 7: Dreams and desires. 8: Leaving
something behind to search for something
else. 9: Material. emotional, and physical well
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being. 10: Happy home. Knave: Someone
who is learning something about emotions,
relationships, or art. Knight: Someone who
acts with idealism regarding emotions, art,
or relationships. Queen: Someone who cares
and helps others in the realm of emotions, art,
and relationships. King: Someone who has
authority, makes decisions, or is a professional
regarding emotion, art, or relationships.

Pentacles

1: An opportunity for prosperity. 2: Main-
taining balance. 3: A goal is manifesting. 4:
Gathering power. 5: Physical need. 6: Giving
and receiving physical resources. 7: Appraising
the results of your efforts. 8: Working carefully.
9: Accomplishment. 10: Stable and abundant
life. Knave: Someone who is learning some-
thing about the physical world, resources, or
finances. Knight: Someone who acts carefully
when dealing with physical world, resources,
or finances. Queen: Someone who cares for
and helps others understand the physical
world, resources, or finances. King: Someone
who has authority, makes decisions, or is a
professional in the handling of the physical
world, resources, or finances.

‘Wands

1: An opportunity to take a fresh, new, excit-
ing action. 2: Gathering your energy while
preparing your plan. 3: Actively waiting for
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your plans to bear fruit. 4: Celebrating the
achievement of a shared goal. 5: Trying to
work together, with mixed results. 6: Public
recognition of an achievement. 7: Defensive-
ness, which may or may be warranted. 8:
Swift movement of events. 9: Preparing
to meet a challenge. 10: Carrying a large
burden or many burdens. Knave: Someone
who is learning something about will power,
inspiration, or passion. Knight: Someone who
acts quickly with a strong will, inspiration, or
passion. Queen: Someone who cares for and
helps others regarding.their will, inspiration,
or passion. King: Someone who has authority,
makes decisions, or is a professional in areas
concerning will, inspiration, or passion.

Swords

1: An opportunity for a new way of thinking.
2: A conflict between heart and mind. 3:
Learning of something that causes sorrow. 4:
A needed respite from troubles. 5: A victory
tinged with defeat. 6: Receiving help to leave
an undesirable situation. 7: Someone has
taken something. 8: A precarious situation. 9:
The power of worry and regret. 10: Surrender
to unpleasant or unfortunate circumstances.
Knave: Someone who is learning something
about ideas, systems, or communication.
Knight: Someone who acts decisively when
dealing with ideas, systems, and communi-
cation. Queen: Someone who cares for and
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helps others as they explore ideas, systems,
or communication. King: Someone who has
authority, makes decisions, or is a professional
dealing with ideas, systems, or communica-
ton.

The Pentacle Spread

(see figure, on page 2)

1. The message or answer from the Divine
2. How this will affect your intellectual life
3. How this will affect your spiritual life

4. How this will affect your emotional life

5. How this will affect your physical life



Tarocchi dei Gatti Pagani

Arcani maggiori

0 — Il Matto. Questo ¢ il momento che precede il
primo passo da compiere. Avrete forse un'idea di
dove volete arrivare, ma non sapete come giunger-
vi. I - 11 Bagatto. Raggiungere gli obiettivi che vi
siete prefissati, mettendo a frutto le vostre abilita
e risorse, tra cui la vostra visione del mondo. 11 —
La Papessa. Conoscenze che si possono ottenere
e comprendere soltanto attraverso l'esperienza
diretta. La preveggenza ¢ da escludere poiché
quel che conta ¢ I'esperienza. III - LImperatrice.
E un periodo di grande abbondanza e creativita.
Lenergia positiva non manca ed ¢ a vostra dispo-
sizione affinché la usiate e ne traiate benefici.
1V - LImperatore. Articolare strutture e processi
per stimolare efficienza, prosperita e stabilita. Le
decisioni vengono prese tenendo presente il bene
piut grande e con l'intento di favorire il maggior
numero possibile di persone. V — 11 Papa. Ap-
prendere il significato della fede per mezzo di un
insegnante o di una guida fidata che, attraverso
testi ed esempi, aiuta gli altri a viverla in ogni
giorno dellesistenza. VI — Gli Amanti. Prendere
una decisione che vi rallegra il cuore. Sapendo di
aver compiuto la scelta giusta vi sentirete come
se foste innamorati, ossia forti e felici, ma talvolta
anche spaventati e vulnerabili. VII - Il Carro.
Utilizzare una ferrea forza di volonta per superare
circostanze difficili. La situazione da affrontare &
insidiosa, ma dentro di voi avete I'energia neces-
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saria per superarla con successo. VIII - La Forza.
Cambiare una situazione che potrebbe facilmente
sfuggirvi di mano cercando di controllarla con
calma e pacatezza e deviando altrove le energie
in gioco. IX — PEremita. La necessita di sottrarvi
alle distrazioni e di non lasciarvi influenzare
dalle opinioni altrui al fine di poter determinare
la vostra verita e farvi un'idea personale di una
data cosa. X — La Ruota della Fortuna. La ruota
della vita sta girando e non si sa in che punto si
fermera. Chi si trova in una posizione centrale
avvertira in misura minore i suoi effetti rispetto
a chi si trova nella parte piu esterna. XI - La
Giustizia. E giunta l'ora di fare i conti col vostro
karma. Le azioni che avete compiuto, di qualsiasi
natura siano, hanno gettato i semi del vostro
futuro. Qualunque cosa stiate vivendo in questo
momento ¢ la conseguenza delle vostre azioni.
XII - CAppeso. Abbandonarsi spontaneamente
a unesperienza 0 a una situazione. Scegliere
deliberatamente di non intraprendere alcuna
azione. Attendere il momento giusto prima di
prendere una data decisione. XIII - La Morte.
Un epilogo che arrechera dolore e creera in voi
un senso di perdita. Conterra perd anche i semi
di una nuova vita e preparera il terreno per una
trasformazione. XIV - La Temperanza. Riunire
tutte le cose giuste esattamente nel momento e
nel luogo giusto. Si tratta di un tipo di equilibrio
magico, pitt complesso di quello che otterreste li-
mitandovi a mischiare gli elementi in parti uguali.
XV - 1l Diavolo. Fare una scelta, intraprendere
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un’azione o rimanere in una situazione contraria
al vostro migliore interesse. Compiere un’azione
che porta a esiti indesiderati. XVI — La Torre.
Un avvenimento inaspettato che ¢ destinato a
cambiare ogni cosa e a distruggere tutto cio che
non vi serve piti. Esso vi consentira di compiere
un importante passo avanti e di creare una realta
nuova, piti consona a voi stessi. XVII - Le Stelle.
Una guida, una serenita e una speranza che
sono al tempo stesso dolci e sorprendentemente
potenti. Ristoro, purificazione, guarigione e una
rinnovata fede sono a portata di mano. XVIII
— La Luna. Una situazione mutevole e incerta
che nasconde soltanto illusioni oppure rivelera
verita importanti. Ora come ora ¢ difficile capire
che cosa & reale. XIX - 11 Sole. Un’epoca felice
colma di quella certezza e di quella lucidita che
portano soltanto una gioia immensa. XX — 11
Giudizio. Sentire un richiamo in grado di farvi
uscire da una situazione senza sbocchi per entrare
invece in unaltra, totalmente nuova e di carattere
spirituale. Essere stimolati a liberarvi e vivere
in una dimensione superiore. XXI — I1 Mondo.
Un obiettivo pienamente raggiunto seguendo
la strada che vi eravate proposti di imboccare.
Provare orgoglio per i risultati ottenuti e goderne
i frutti. Avere la sensazione che tutto vada per il
Verso giusto.

Coppe
Asso: un’occasione per vivere un'esperienza o
un momento di crescita emotiva. 2: un profondo

11



legame o attrazione emotiva. 3: una gioia o un
piacere inaspettato e spontaneo. 4: insoddisfa-
zione di fronte alla realta. 5: reazioni a perdita
e dolore. 6: ricordi felici. 7: sogni e desideri. 8:
abbandonare qualcosa per andare alla ricerca di
qualcosaltro. 9: benessere materiale, emotivo e
fisico. 10: una casa felice. Fante: qualcuno che
sta imparando cose nuove su emozioni, relazioni
o arte. Cavaliere: qualcuno che agisce animato
da idealismo di fronte a emozioni, relazioni o
arte. Regina: qualcuno che si preoccupa degli
altri e li aiwta quando si tratta di emozioni,
relazioni o arte. Re: qualcuno che possiede
autorita, prende decisioni o & un professionista
per quanto riguarda emozioni, relazioni o arte.

Denari

Asso: un’occasione di prosperita. 2: conservare
Tequilibrio. 3: un obiettivo si sta rivelando. 4:
raccogliere le forze. 5: necessita fisica. 6: donare
e ricevere risorse fisiche. 7: apprezzare i risultati
degli sforzi compiuti. 8: lavorare con attenzione.
9: realizzazione. 10: vita stabile e ricca. Fante:
qualcuno che sta imparando cose nuove su
mondo fisico, risorse o finanze. Cavaliere:
qualcuno che agisce con attenzione quando ha
a che fare con mondo fisico, risorse o finanze.
Regina: qualcuno che si preoccupa degli altri e li
aiuta a capire mondo fisico, risorse o finanze. Re:
qualcuno che possiede autorita, prende decisioni
0 & un professionista per quanto riguarda mondo
fisico, risorse o finanze.
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Bastoni

Asso: un’occasione per intraprendere un’azione
totalmente nuova ed entusiasmante. 2: racco-
gliere le energie per mettere a punto un piano
d’azione. 3: attendere attivamente che i piani
messi in atto diano i loro frutti. 4: festeggiare
il raggiungimento di un obiettivo condiviso.
5: cercare di lavorare insieme ottenendo
risultati incerti. 6: riconoscimento pubblico di
un risultato ottenuto. 7: stare sulla difensiva,
a torto o a ragione. 8: rapido susseguirsi di
avvenimenti. 9: prepararsi ad affrontare una
sfida. 10: dover sopportare un grande peso o una
serie di preoccupazioni. Fante: qualcuno che
sta imparando cose nuove su forza di volonta,
ispirazione o passione. Cavaliere: qualcuno che
agisce rapidamente animato da forza di volonta,
ispirazione o passione. Regina: qualcuno che si
preoccupa degli altri e li aiuta quando si tratta
di stimolare volonta, ispirazione o passione. Re:
qualcuno che possiede autorita, prende decisioni
0 & un professionista per quanto riguarda forza
di volonta, ispirazione o passione.

Spade

Asso: un’occasione per adottare un nuovo modo
di pensare. 2: un conflitto tra cuore e mente.
3: venire a sapere qualcosa che fa soffrire. 4:
un momento di tregua dalle preoccupazioni.
5: una vittoria che ha il sapore della sconfitta.
6: ottenere aiuto per uscire da una situazione
sgradita. 7: qualcuno ha preso qualcosa. 8:
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una situazione precaria. 9: il potere della
preoccupazione e del rimpianto. 10: arrendersi
di fronte a circostanze sgradevoli o avverse.
Fante: qualcuno che sta imparando cose nuove
su idee, sistemi o comunicazioni. Cavaliere:
qualcuno che agisce con decisione in relazione a
idee, sistemi o comunicazioni. Regina: qualcuno
che si preoccupa degli altri e li aiuta a valutare
idee, sistemi o comunicazioni. Re: qualcuno
che possiede autorita, prende decisioni o & un
professionista per quanto riguarda idee, sistemi
0 comunicazioni.

11 Pentacolo

(vedere figura, pag. 2)

1. Tl messaggio o la risposta del Divino

2. In che modo questo influenzera la vostra vita
intellettuale

3. In che modo questo influenzera la vostra vita
spirituale

4. In che modo questo influenzera la vostra vita
emotiva

5. In che modo questo influenzera la vostra vita
fisica



Tarot de los Gatos Paganos

Arcanos mayores

0 - Elloco. Este es el momento anterior al primer
paso que tenéis que dar. Seguramente tenéis idea
de adénde queréis llegar, pero no sabéis cémo.
1 - El Mago. Alcanzar los objetivos que os habéis
marcado, sirviéndoos de vuestras habilidades
y recursos, entre los que destaca vuestra vision
del mundo. II — La Sacerdotisa. Conocimientos
que s6lo pueden conseguirse y comprenderse a
través de la experiencia directa. La clarividencia
aqui no sirve, ya que solo cuenta la experiencia.
111 - La Emperatriz. Periodo de gran abundancia
y creatividad. Energia positiva no os falta; podéis
usarla en vuestro beneficio. IV — El Emperador.
Disponer sistemas y procedimientos que esti-
mulen eficacia, prosperidad y estabilidad. Las
decisiones han de tomarse pensando en el bien
mas grande y con la intencién de favorecer al
mayor niimero posible de personas. V — El Papa.
Aprender el significado de la fe de la mano de un
maestro o guia de confianza que, mediante libros
y ejemplos, ayude a los demas a vivir con ella
cada dia de la existencia. VI - Los Enamorados.
Tomar una decision que os alegra el corazén
Sabiendo que habéis hecho la eleccion adecuada
0s sentiréis como si estuvieseis enamorados, o
sea fuertes y felices, aunque a veces también
asustados y vulnerables. VII - El Carro. Servirse
de una fuerza de voluntad de hierro para superar
circunstancias dificiles. La situacion a la que
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tenéis que hacer frente es insidiosa, pero en
vuestro interior tenéis suficiente energia para
superarla con éxito. VIII — La Fuerza. Cambiar
una situacion que facilmente se os podria escapar
de las manos, tratando de controlarla con calma y
placidez y desviando hacia otro lado las energias
que estan en juego. IX ~ El Ermitafio. Necesidad
de eludir las distracciones y no dejaros influir por
la opinion de los demas, para asi descubrir cual
es vuestra verdad y haceros una idea particular de
una determinada cosa. X -~ La Rueda. La rueda de
la vida da vueltas y no se sabe donde se detendra.
Quien esté en el centro notara menos sus efectos
que quien se encuentre en el exterior. XI — La
Justicia. Ha llegado el momento de echar cuentas
con vuestro karma. Las acciones que habéis rea-
lizado, independientemente de su naturaleza, son
las semillas de lo que sera vuestro futuro. Lo que
estdis viviendo en este momento es consecuencia
de vuestros actos. XII - El Colgado. Dejarse lle-
var espontdneamente por una experiencia o una
situacion. Elegir deliberadamente no emprender
ninguna accion. Esperar el momento adecuado
antes de tomar una determinada decision.
XIII - La Muerte. Un epilogo os causara dolor y
sentimiento de pérdida; pero también sera semilla
de nueva vida que prepararé el terreno para una
transformacion. XIV - La Templanza. Reunir
todas las cosas convenientes en el momento y
el lugar oportunos. Se trata de una especie de
equilibrio magico mas complejo que el que con-
seguiriais mezclando simplemente los elementos
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en partes iguales. XV — El Diablo. Tomar una
decisién, emprender una accién o quedarse en
una situacion contraria a vuestro mejor interés.
Realizar una accion que lleva a resultados ines-
perados. XVI — La Torre. Un acontecimiento
inesperado destinado a cambiarlo todo y a des-
truir lo que ya no os hace falta. Esto os permitira
dar un gran paso adelante para crear una realidad
nueva, mas apropiada a vosotros mismos. XVII
- La Estrella. Guia, serenidad y esperanza son
al mismo tiempo dulces y extraordinariamente
poderosas. Reposo, purificacion, curacién y una
fe renovada estan al alcance de la mano. XVIII -
La Luna. Una situacion mudable e inestable s6lo
oculta ilusiones o revelara verdades importantes.
Ahora como ahora es dificil comprender lo que
es real. XIX — El Sol. Una época feliz, repleta
de una seguridad y lucidez tales que s6lo traen
inmensa alegria. XX — El Juicio. Sentir un empuje
que os haga abandonar una situacion sin salida
para entrar en otra totalmente nueva y de caracter
espiritual. Sentir el estimulo de liberarse y vivir
en una dimension superior. XXI — EI Mundo.
Un objetivo alcanzado plenamente siguiendo el
camino que os habiais propuesto tomar. Sentirse
orgullosos de los resultados conseguidos y disfru-
tar de sus frutos. Tener la sensacion de que todo
marcha como tiene que ir.

Copas
As: oportunidad de vivir una experiencia o
momento de crecimiento emocional. 2: vinculo
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profundo o atraccion emocional. 3: alegria o pla-
cer inesperado y espontaneo. 4: insatisfaccion por
la realidad. 5: reaccion a una pérdida y dolor. 6:
recuerdos felices. 7: sueios y deseos. 8: abando-
nar algo para ir en busca de otra cosa. 9: bienestar
material, emocional y fisico. 10: casa feliz. Sota:
alguien que esta aprendiendo cosas nuevas sobre
emociones, relaciones o arte. Caballo: alguien que
actia movido por el idealismo ante emociones,
relaciones o arte. Reina: alguien que se preocupa
por los demés y concede ayuda en cuestion de
emociones, relaciones o arte. Rey: alguien con
autoridad que toma decisiones, o un profesional
en lo que a emociones, relaciones o arte se refiere.

Oros

As: oportunidad de prosperar. 2: mantener el
equilibrio. 3: objetivo que empieza a tomar for-
ma. 4: aunar fuerzas. 5: necesidad fisica. 6: dar y
recibir recursos fisicos. 7: apreciar los resultados
de los esfuerzos cumplidos. 8: trabajar con
atencion. 9: realizacion. 10: vida estable y rica.
Sota: alguien que esta aprendiendo cosas nuevas
sobre el mundo fisico, los recursos o las finanzas.
Caballo: alguien que actiia con atencién cuando
se trata del mundo fisico, de recursos o finanzas.
Reina: alguien que se preocupa por los demas
y concede ayuda para comprender el mundo
fisico, los recursos o las finanzas. Rey: alguien
con autoridad que toma decisiones, o un profe-
sional en lo que al mundo fisico, los recursos o
las finanzas se refiere.
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Bastos

As: oportunidad de emprender una accion
totalmente nueva y excitante. 2: aunar energfas
para poner a punto un plan de accion. 3: esperar
activamente que los planes llevados a la practica
den sus frutos. 4: celebrar el logro de un objetivo
compartido. 5: tratar de trabajar juntos consi-
guiendo resultados inseguros. 6: reconocimiento
publico por un resultado conseguido. 7: estar a
la defensiva, con o sin razon. 8: rapida sucesion
de acontecimientos. 9: prepararse para afrontar
un desafio. 10: soportar un gran peso o una
serie de preocupaciones. Sota: alguien que esta
aprendiendo cosas nuevas sobre la fuerza de
voluntad, la inspiracién o la pasion. Caballo:
alguien que actia rapidamente movido por la
fuerza de voluntad, la inspiracion o la pasion.
Reina: alguien que se preocupa por los demas
y concede ayuda cuando se trata de estimular la
fuerza de voluntad, la inspiracion o la pasion
Rey: alguien con autoridad que toma decisiones,
o un profesional en lo que a fuerza de voluntad,
inspiracion o pasion se refiere.

Espadas

As: oportunidad de pensar de manera nueva.
2: conflicto entre corazén y mente. 3: enterarse
de algo que hace sufrir. 4: tregua en las preocu-
paciones. 5: victoria con sabor a derrota. 6:
conseguir ayuda para salir de una situacion
indeseable. 7: alguien ha cogido algo. 8: situa-
cion inestable. 9: el poder de la preocupacion
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y el lamento. 10: rendirse ante circunstancias
desagradables o desfavorables. Sota: alguien
que esta aprendiendo cosas nuevas sobre ideas,
sistemas o comunicaciones. Caballo: alguien
que actua con decision en cuestion de ideas,
sistemas o comunicaciones. Reina: alguien que
se preocupa por los demas y concede ayuda
para ponderar ideas, sistemas o comunicaciones.
Rey: alguien con autoridad que toma decisiones,
o un profesional en lo que a ideas, sistemas o
comunicaciones se reﬁere.

El Pentéculo

(ver dibujo, pag. 2)

1. Mensaje o respuesta de lo Divino

2. Como influira este mensaje en vuestrs vida
intelectual

3. Como influira en vuestra vida espiritual

4. Como influird en vuestra vida emocional

5. Cémo influira en vuestra vida fisica



Tarot des Chats Paiens

Arcanes majeurs

0 - Le Fou. Clest le moment qui précede le premier
pas  faire. Vous aurez peut-étre une idée de votre
but, mais vous ne savez pas comment latteindre.
1 - Le Bateleur. Ateindre les objectifs que vous
vous étres fixés, en investissant vos talents et vos
ressources, notamment votre vision du monde. 11
- La Papesse. Connaissances que l'on peut obtenir
et comprendre seulement a travers l'expérience
directe. La prévoyance est a exclure car ce qui
compte c'est lexpérience. I1I — Llmpératrice. Clest
une période de grande abondance et de créativité
Lénergie positive ne manque pas et elle est & votre
disposition afin que vous lutilisiez et que vous
en tiriez profit. IV — LEmpereur. Articuler des
structures et des processus pour stimuler lefficacité,
la prospérité et la stabilité. Les décisions sont prises
en tenant compte du bien le plus précieux et
dans l'intention de favoriser le plus grand nombre
possible de personnes. V — Le Pape. Apprendre
la signification de la foi grace 2 un enseignant ou
aun guide de confiance qui aide les autres, a travers
des textes et des exemples, a la vivre chaque jour
de Texistence. VI - Les Amants. Prendre une
décision qui réjouit votre cceur. Sachant d'avoir
fait le bon choix, vous vous sentirez comme si
vous étiez amoureux, c'est-a-dire forts et heureux,
mais parfois aussi effrayés et vulnérables. VII - Le
Char. User d’une volonté de fer pour surmonter
des circonstances difficiles. La situation  affronter
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est insidieuse, mais vous avez au-dedans de
vous I'énergie nécessaire pour la surmonter avec
succes. VIII - La Force. Changer une situation qui
pourrait facilement vous échapper en essayant de la
controler avec calme et pondération et en déviant
ailleurs les énergies en jeu. IX — LErmite. Le besoin
de vous soustraire aux distractions et de ne pas vous
laisser influencer par les opinions d'autrui afin de
pouvoir déterminer votre vérité et de vous faire une
idée personnelle d’une certaine chose. X - La Roue
de la Fortune. La roue de la vie tourne et 'on ne
sait pas ot elle sarrétera. Celui qui se trouve dans
une position centrale ressentira moins ses effets que
celui qui se trouve plus vers lextérieur. XI ~ La
Justice. Le moment est venu de faire les comptes
avec votre karma. Les actions que vous avez
accomplies, de quelque nature qu'elles soient, ont
jeté les bases de votre avenir. Quoi que vous viviez
en ce moment, C'est la conséquence de vos actions.
XII - Le Pendu. S'abandonner spontanément a une
expérience ou a une situation. Choisir délibérément
de nentreprendre aucune action. Attendre le bon
moment pour prendre une certaine décision. XIIT
~ La Mort. Un épilogue qui causera de la douleur
et créera en vous une sensation de perte. Toutefois
il contiendra aussi les semences d’une nouvelle vie
et préparera le terrain pour une transformation. XIV
- La Tempérance. Réunir toutes les choses justes
exactement au bon moment et au bon endroit. Il
s'agit d’un type d’équilibre magique, plus complexe
que celui que vous obtiendriez en vous limitant a
mélanger les éléments en parties égales. XV ~ Le
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Diable. Faire un choix, entreprendre une action ou
rester dans une situation défavorable a votre meil-
leur intérét. Accomplir une action qui conduit a des
effets indésirables. XVI — La Tour. Un événement
inattendu qui est destiné a tout changer et a détruire
tout ce qui ne vous sert plus. Ceci vous permettra
de faire un important pas en avant et de créer une
nouvelle réalité, qui vous convient davantage. XVII
- Les Etoiles. Un guide, une sérénité et un espoir
qui sont a la fois doux et étonnamment puissants.
Repos, purification, guérison et une foi renouvelée
sont a portée de main. XVIII - La Lune. Une
situation changeante et incertaine qui ne cache que
des illusions ou qui révélera d'importantes vérités.
A présent il est difficile de comprendre ce qui est
réel. XIX - Le Soleil. Une époque heureuse pleine
d'une certitude et d’une lucidité qui ne ménent qu'a
une joie immense. XX - Le Jugement. Entendre un
appel capable de vous faire sortir d'une situation
sans issue pour entrer dans une autre, totalement
nouvelle et a caractere spirituel. Etre stimulés a vous
libérer et & vivre dans une dimension supérieure.
XXI - Le Monde. Un objectif pleinement atteint
en suivant la voie dans laquelle vous vous étiez
proposé de vous engager. Eprouver de la fierté pour
les résultats obtenus et profiter des fruits récoltés
Avoir la sensation que tout va pour le mieux.

Coupes

As: une occasion pour vivre une expérience ou un
moment de croissance émotive. 2: un lien profond
ou une attraction émotive. 3: une joie ou un plaisir




inattendu et spontané. 4: insatisfaction face a la
réalité. 5: réactions a une perte et douleur. 6: sou-
venirs heureux. 7: réves et désirs. 8: abandonner
quelque chose pour aller 4 la recherche de quelque
chose d’autre. 9: bien-étre matériel, émotif et phy-
sique. 10: une maison heureuse. Valet: quelquun
qui apprend de nouvelles choses sur les émotions,
les relations ou I'art. Chevalier: quelqu'un qui agit
animé par un idéalisme devant les émotions, les
relations ou l'art. Reine: quelqu'un qui se soucie
des autres et les aide quand il sagit d'émotions, de
relations ou d’art. Roi: quelqu'un qui possede de
Pautorité, qui prend des décisions ou qui est un
professionnel en matiére d’émotions, de relations
ou dart.

Deniers

As: une occasion de prospérité. 2: préserver
l'équilibre. 3: un objectif se profile a I'horizon
4: rassembler les forces. 5: besoin physique. 6:
donner et recevoir des ressources physiques. 7:
apprécier les résultats des efforts accomplis. 8:
travailler avec attention. 9: épanouissement. 10:
vie stable et riche. Valet: quelqu’un qui apprend
de nouvelles choses sur le monde physique, les
ressources ou les finances. Chevalier: quelqu'un
qui agit avec attention quand il a affaire au monde
physique, aux ressources ou aux finances. Reine:
quelquun qui se soucie des autres et les aide a
comprendre le monde physique, les ressources
ou les finances. Roi: quelqu'un qui possede de
Tautorité, qui prend des décisions ou qui est un
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professionnel en matiere de monde physique, de
ressources ou de finances.

Batons

As: une occasion pour entreprendre une
action tout a fait nouvelle et enthousiasmante.
2: rassembler les énergies pour mettre au point
un plan d’action. 3: attendre activement que les
plans mis en ceuvre donnent leurs fruits. 4: feter
la réalisation d'un objectif partagé. 5: essayer de
travailler ensemble, obtenant des résultats
incertains. 6: reconnaissance publique d'un
résultat obtenu. 7: étre sur la défensive, a tort ou
a raison. 8: succession rapide d’événements. 9: se
préparer a relever un défi. 10: devoir supporter
un grand poids ou une série de préoccupations
Valet: quelqu'un qui apprend de nouvelles choses
sur la force de volonté, l'inspiration ou la passion.
Chevalier: quelqu'un qui agit rapidement, animé
par la force de volonté, I'inspiration ou la passion.
Reine: quelqu’un qui se soucie des autres et les
aide quand il s'agit de stimuler la volonté, linspi-
ration ou la passion. Roi: quelqu'un qui possede
de Tautorité, qui prend des décisions ou qui est
un professionnel en matiere de force de volonté,
d'inspiration ou de passion.

Epées

As: une occasion pour adopter une nouvelle facon
de penser. 2: un conflit entre le coeur et l'esprit.
3: apprendre quelque chose qui fait souffrir. 4: un
moment de répit des soucis. 5: une victoire qui
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a le got de la défaite. 6: obtenir de Taide pour
sortir d'une situation désagréable. 7: quelqu'un a
pris quelque chose. 8: une situation précaire. 9: le
pouvoir de l'inquiétude et du regret. 10: se rendre
devant des circonstances désagréables ou adverses.
Valet: quelqu'un qui apprend de nouvelles choses
sur les idées, les systemes ou les communications.
Chevalier: quelquun qui agit avec décision a
propos d'idées, de systemes et de communications.
Reine: quelquun qui se soucie des autres et les
aide a évaluer des idées, des systemes ou des
communications. Roi: quelquun qui possede de
lautorité, qui prend des décisions ou qui est un
professionnel en matiere d’idées, de systemes ou
de communications.

Le Pentacle

(voir figure, 4 la page 2)

1. Le message ou la réponse du Divin

2. De quelle facon celui-ci influencera-t-il votre vie
intellectuelle?

3. De quelle facon celui-ci influencera-t-il votre
vie spirituelle?

4. De quelle facon celui-ci influencera-t-il votre
vie émotive?

5. De quelle facon celui-ci influencera-t-il votre
vie physique?



Tarots der heidnischen Katzen

GroRe Arkana

0 - Der Narr. Dies ist der Moment, der dem ersten zu
machenden Schritt vorausgeht. Sie haben vielleicht eine
Idee, wo Sie ankommen wollen, wissen jedoch nicht,
wie Sie dorthin gelangen sollen. I - Der Magier. Die
Ziele erreichen, die Sie sich gesetzt haben, indem Sie
ihre Fahigkeiten und Ressourcen ausnutzen, zu denen
auch Thr Weltbild gehort. Il - Die Hohepriesterin.
Kenntnisse, die man nur durch direkte Erfahrungen
erzieln und verstehen kann. Die Voraussicht ist
auszuschlieBen, denn das was zahlt, ist die Erfahrung.
111 - Die Herrscherin. Dies ist eine Zeit groRer Fulle
und Kreativitat. Es fehlt nicht an positiver Energie: sie
steht Thnen zur Verfugung, und Sie kénnen sie verwen-
den und Nutzen aus ihr ziehen. IV - Der Herrscher.
Strukturen und Prozesse gliedern, um Effizienz, Fulle
und Stabilitat zu fordern. Die Entscheidungen werden
unter Bertcksichtigung des groRten Wohls und in
der Absicht getroffen, die groRtmogliche Anzahl von
Personen zu unterstiitzen. V — Der Hierophant. Die
Bedeutung des Glaubens durch einen Lehrer oder einen
vertrauenswiirdigen Fuhrer erfahren, der Anderen mit
Hilfe von Beispieltexten dabei hilft, diesen Glauben an
jedem Tag des eigenen Daseins zu erleben. VI - Die
Liebenden. Eine Entscheidung treffen, die Ihr Herz
erfreut. In dem Bewusstsein, die richtige Entscheidung
getroffen zu haben, werden Sie sich wie verliebt
fahlen, oder in anderen Worten stark und glicklich,
manchmal aber auch erschrocken und verletzlich. VII
— Der Wagen. Fine eiserne Willenskraft einsetzen, um
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schwierige Umstande zu uberwinden. Die zu bewalti-
gende Situation ist tickisch, doch verfugen Sie iber die
notwendige Energie, um sie erfolgreich zu iberwinden.
VIII - Die Stérke. Ein Situation verandern, die Ihnen
leicht aus der Hand gleiten konnte, indem Sie versu-
chen, sie ruhig und gelassen unter Kontrolle zu halten,
und die im Spiel befindlichen Energien anderswohin
umleiten. IX - Der Eremit. Die Notwendigkeit, sich
den Ablenkungen zu entziehen, und sich nicht von
den Ansichten anderer beeinflussen zu lassen, um die
eigene Wahrheit finden und sich eine eigene Meinung
zu bestimmten Dingen machen zu konnen. X - Das
Rad des Schicksals. Das Rad des Lebens dreht sich,
und man weiR nicht, an welcher Stelle es anhalten
wird. Wer sich in einer zentralen Position befindet,
wird seine Auswirkungen weniger stark spuren, als der,
der sich im auReren Bereich befindet. XI - Die Gerech-
tigkeit. Die Stunde ist gekommen, mit Threm Karma
abzurechnen. Die von Thnen begangenen Taten, gleich
welcher Art, haben die Samen fur Thre Zukunft gesat.
Alles was Sie in diesem Augenblick erleben, ist eine
Folge Threr Handlungen. XII - Der Gehangte. Sich
einer Erfahrung oder einer Situation spontan hingeben.
Sich bewusst dafr entscheiden, keinerlei Initiative zu
ergreifen. Auf den richtigen Moment warten, bevor man
eine bestimmte Entscheidung trifft. X111 - Der Tod. Ein
Ausgang der Thnen Schmerz zufiigen und in Thnen ein
Gefuhl des Verlusts auslosen wird. Er wird jedoch auch
die Samen eines neuen Lebens enthalten, und er wird
die Erde auf eine Wandlung vorbereiten. XIV - Die Mé-
Rigkeit. Alle rechten Dinge exakt im richtigen Moment
und am richtigen Ort sammeln. Es handelt sich hier um
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eine Art magisches Gleichgewicht, das komplexer ist
als das, was Sie erzielen wiirden, wenn Sie sich darauf
beschranken wiirden, die Elemente in gleichen Teilen
zu mischen. XV — Der Teufel. Eine Entscheidung
treffen, eine Handlung begehen oder in einer Situation
verbleiben, die thren Interessen entgegengesetzt ist. Ein
Handlung begehen, die zu unerwinschten Resultaten
fhrt. XVI - Der Turm. Ein unerwartetes Ereignis, das
dazu bestimmt ist, alles zu verandern, und all das zu
zerstoren, was Sie nicht mehr brauchen. Dies wird es
Thnen ermoglichen, einen wichtigen Schritt nach vorne
zu machen, und eine neue Wirklichkeit zu schaffen, die
Thnen selbst besser entspricht. XVII - Der Stern. Fah-
rung, Gelassenheit und Hoffnung, die gleichzeitig zart
und tberraschend stark sind. ~Starkung, Lauterung,
Genesung und ein neu gestarkter Glaube sind in greif-
barer Nahe. XVIII - Der Mond. Eine wandelbare und
ungewisse Situation, die nur Illusionen verbirgt, oder
wichtige Wahrheiten enthullen wird. An dieser Stelle
ist es schwierig, zu verstehen, was real ist. XIX - Die
Sonne. Eine glickliche Zeit, voll der Gewissheit und
der Klarheit, die nur zu einer enormen Freude fihren.
XX - Das Gericht. Einen Ruf horen, der imstande ist,
Sie aus einer Situation ohne Ausweg heraus zu fihren,
um stattdessen in eine andere, vollig neue Situation
spiritueller Natur zu gelangen. Angeregt werden, sich
zu befreien und in einer hoheren Dimension zu leben.
XXI - Die Welt. Ein Ziel wurde vollstandig erreicht,
weil Sie den Weg eingeschlagen haben, den Sie sich
vorgenommen hatten. Stolz auf die erreichten Resultate
sein und deren Frichte geniefen. Das Gefithl haben,
das Alles bestens lauft.
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Kelche

Ass: Eine Gelegenheit, um eine Erfahrung oder einen
Moment der gefuhismafigen Reife zu erleben. 2: Eine
intensive Bindung oder gefahlsmafige Anziehungs-
kraft. 3: Eine unerwartete, spontane Freude oder
Vergniigen. 4: Unzufriedenheit mit der Wirklichkeit.
5: Reaktionen auf Verlust und Schmerz. 6: Gluckliche
Erinnerungen. 7: Traume und Wimnsche. 8: Etwas
aufgeben, um sich auf die Suche nach etwas anderem
zu machen. 9: Materieller Wohlstand, gefahlsmaRiges
und korperliches Wohlbefinden. 10: Ein glickliches
Heim. Bube: Jemand, der neue Dinge uber Gefihle,
Beziehungen oder die Kunst lernt. Ritter: Jemand, der
von Idealismus angespornt auf Gefiihle, Beziehungen
oder Kunst reagiert. Konigin: Jemand, der sich
um Andere sorgt, und ihnen hilft, wenn es sich um
Gefithle, Beziehungen oder Kunst handelt. Konig:
Jemand, der Autoritat besitzt, Entscheidungen urifft
oder ein Experte in Sachen Gefihle, Beziehungen oder
Kunst ist.

Minzen

Ass: Eine Gelegenheit zur Prosperitat. 2: Das
Gleichgewicht wahren. 3: Ein Ziel offenbart sich. 4:
Die Krafte sammeln. 5: Korperliches Bedurfnis. 6:
Korperliche Ressourcen schenken und empfangen.
7: Das Resultat der unternommenen Anstrengungen
zu schatzen wissen. 8: Aufmerksam arbeiten. 9:
Verwirklichung. 10: Bestandiges und reiches Leben.
Bube: Jemand, der neue Dinge uber die physische
Welt, die Ressourcen oder Finanzen lernt. Ritter:
Jemand, der aufmerksam agiert, wenn er mit der
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physischen Welt, den Ressourcen oder Finanzen zu
tun hat. Konigin: Jemand, der sich um Andere Sorgen
macht, und ihnen dabei hilft, die physische Welt,
die Ressourcen oder Finanzen zu verstehen. Konig:
Jemand, der Autoritat besitzt, Entscheidungen trifft
oder ein Experte in Sachen physische Welt, Ressour-
cen oder Finanzen ist.

Stabe

Ass: Eine Gelegenheit, um eine vollig neue und
begeisternde  Handlung zu  vollbringen. 2: Die
Energien sammeln, um einen Handlungsplan zu
perfektionieren. 3: Aktiv daraul warten, dass die in
die Tat umgesetzten Plane Frichte tragen. 4: Das Er-
reichen eines gemeinsamen Ziels feiern. 5: Versuchen,
gemeinsam zu arbeiten, und dabei ungewisse Resultate
erzielen. 6: Offentliche Anerkennung eines erzielten
Ergebnisses. 7: In der Defensive sein, zu Recht oder zu
Unrecht. 8: Rasche Aufeinanderfolge von Ereignissen.
9: Sich darauf vorbereiten, sich einer Herausforderung
zu stellen. 10: Eine grofe Burde oder eine Reihe von
Sorgen ertragen mussen. Bube: Jemand, der neue
Dinge tber die Willenskraft, Inspiration oder Leiden-
schaft lernt. Ritter: Jemand, der rasch handelt, und
dabei von Willenskraft, Inspiration oder Leidenschaft
beseelt wird. Konigin: Jemand, der sich um Andere
Sorgen macht, und ihnen dabei hilft, Willenskraft,
Inspiration oder Leidenschaft anzuregen. Konigin:
Jemand, der Autoritat besitzt, Entscheidungen urifft
oder ein Experte in Sachen Willenskraft, Inspiration
oder Leidenschaft ist.



Schwerter

Ass: Eine Gelegenheit, um eine neue Denkweise zu
abernehmen. 2: Ein Konflikt zwischen Herz und
Verstand. 3: Etwas erfahren, das Leid zufugt. 4: Ein
Moment der Pause in Bezug auf die Sorgen. 5: Ein
Sieg, der den Beigeschmack einer Niederlage hat. 6:
Hilfe erhalten, um einer unangenehmen Situation
zu entkommen. 7: Jemand hat etwas genommen. 8:
Eine prekare Situation. 9: Die Macht der Sorgen und
der schmerzlichen Erinnerungen. 10: Im Angesicht
von unangenchmen oder widrigen Umstanden
kapitulieren. Bube: Jemand, der neue Dinge tber
Ideen, Systeme oder Kommunikationen lernt. Ritter:
Jemand der in Bezug auf Ideen, Systeme oder Kommu-
nikationen entschieden reagiert. Konigin: Jemand, der
sich um Andere Sorgen macht, und ihnen dabei hilft,
Ideen, Systeme oder Kommunikationen zu bewerten.
Konig: Jemand, der Autoritat besitzt, Entscheidungen
rifft oder ein Experte in Sachen Ideen, Systeme oder
Kommunikationen ist.

Das Pentakel

(siehe Abbildung , S. 2)

1. Die Botschaft oder die Antwort des Gottlichen.

2. Wie sie Ihr intellektuelles Leben beeinflussen wird.
3. Wie sie Ihr spirituelles Leben beeinflussen wird.

4. Wie sie Thr gefithlsmaRiges Leben beeinflussen wird.
5. Wie sie Thr korperliches Leben beeinflussen wird.



